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és-amilyen jól -bántak-barátai-a; tollal-és az-anya- 
giakkal, olyan biztonsággal kezeltejő a kézi felvevő 
készülékét (magyarul vidinyót). Történt egyszer, hogy 
hírét vették egy! világraszóló dínomdánomnak a ködös 
Albionban és elhatározták, megnézik már maguknak, 
hogy mitől döglik arrafelő a légy, Éppen idejében 
érkeztek (vásárnáp előtti estvá), mis ott is 
ilyenkor kezdődik az "ereszd el a haj LAST 
KÜL LL a sok idegen és 








kk most félfédem a titkot. Mivel olyan 
ációval sz 
LL ULT 





MLLE TO LTK TT TELT ALLT ETL TT Ő 


GORE DESIGN 





játékmenetet 
keresgélést az emheriség elpusztítására készített 
ne darabjai után. Sajnos mégcsak 
ivajerős jövőlovaggal-nyomulhattam, de 
a) végleges verzióban, 3- futurisztikus szereplő -közült 
LLALLLLLL E LL LL LL 
(LL 


HAALLS 
















CL E LÉ 77 edes KTee 
t figurájának szülőatyja ésa biomechanikus 
ép megalkotója) által megálmodott Darkseed PC 
te ROM-os változatát mutatták be a kiállításon, 
amely a feljavított grafikán kívül állati hangeffek- 
teket és be: LILLE OLT LAN OTT a 
rták a szerződést a Darkseed 11- 
ről, amelyből még annyira embrió állapotban van, 
LETTEL EKET TOLTSE LL ELL TELT LL ER TOL EE 
deli 




















onsággal. Számos fejlesztésül 

z EMPIRE ELYYETHÓ 9 MET Ta 

OF AERIAL COMBAT ayarto meg MTYELTT TA 

Az elsőben ogy fociprogramot tisztolhotünk, amely 
előre láthatólag a Világ Kupa viadalok kellős közepén 
jelenik-majd-meg: A felülnézetből, élvezhető, küzdelem 
LELT L LALI LELT Ha 

títta mózgárokkat lesznek műjd feltakázva; mint a 
tükatéjes; az ollőzás 4 sarkazás. A figurák 
LETLTTTTT TT OÁLTT? let panasz, ét a laszti 
sem fog elveszni fűbén, márcsak a gi 
móréte miatt sem. !A dik, mint nti 
egy. tepülőszimulátor - de a javából, Korunk tálfejlétt, 
gápéiben az emberi tényező szinte a nullára redukáló- 
dott, ezért jól eshet az igazi szimulátorrajongóknak, 
hogy csak saját aerodinamikai tudásukra és tapaszta- 

















aztán a farunkat egy Fökker-csa- 


Pat Tője-péppó. 


LLUHLALAVAT 


LELET Lá 


A MicroProse a jelek szerint a tavaszt ét a nyarat űj 
hiszen a 93/94 év for- 





ák és az Amigás tábot számára 
jócskán feltupírozzák. A LELILT LOL 
játék új formájában is jokat döntöget, ha lehet, 
még finomábbá varázsolták a figuta mozgatását, a 
dó feladatot pedig. szinte lehetetlenné 
LOK ELLIE LL EK TELL ELT ÜT TT ENE KELT TT) 
nképpen ugyanaz, mint az elődben: testi 
jünket a számtalan robottól megővva kéll minden 
átkotatnunk, hógy az ajtókat és rejtett páncél- 
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- Te jó Isten! Már megint itt vannak! 
- És mennyien! 


- És az új vezetőnk ?.. 9 

- Igen, Sir Chauncey 18 

- Ő majd megvéd minket! 

Hogy mi ez az zagyvaság? Nem más mint a Horda támadása 
előtti hangulat. Bizony, amíg nem volt Sir Chauncey, az 
emberek rettegtek a királyság területén. Nem volt aki megvéd- 
je a településeket a vörös gonoszok ellen, s ők sorra járták a 
falvakat, kirabolták és földig rombolták a szegény emberek 
házait. A Horda szabadon garázdálkodhatott. Hja! Így volt ez 
hajdanán, de most, hogy a király őfelsége életét megmentete 
Chauncey, a nincstelen gyermek (ugyanis királyunk félrenyelt, 
s a falatot a torkából ez a derék fiú ugrasztotta ki egy jókora 
hátbaveréssel), s ezzel megkapta a lovagi címet. Így egy erős 
és bátor védelmezője akadt a falvaknak. Igaz, vannak rossz- 
akarói is Chaunceynek, például a király tanácsosa, aki teljes 








szívéből gyűlöli őt, de a király és a nép pártfogoltját nem érheti 
komoly baj! 

Gondolom a Toys for Bob elnevezés nem sokat mond. Pedig 
ez a társaság készítette ezt a brilliáns 












beszéd (igaz nema legjóbb minőségő), fer- 
geteges zenék és hongeffektek. Külön megle- 
petés volt számomra, amikor mindenféle install 
és egyéb kütyü nélkül egyszerűen fogta magát a 
program és használta a Gravis hongkártyót. 88 

A játékban egyébként különféle területeket kel 
megvédenünk a hordától, amely minden évben rál 
maja TA Mgényszeő A vk. vádketbő kkel 
emelhetünk kerítést, építhetünk vizesárkol ; 
árkokat, ültethetünk fákat. Az építkezések ml relék, 
nem hagyhatjuk figyelmen kívül, hogy a falunak terje 
nie kell, hisz minél nagyobb, annál többet fizet. Az 588 
izometrikus és felülnézeti nagyított mód között a jobb gomb 4 
fel/le-vel válogathatunk. A jobb gomb lenyomása után jobbra- 
balra mozgatva az egeret válogathatunk a különféle telepi 
thető dolgok közül (ásás, szögesárok, kerítés, fol, fa), melyek 
választéka a későbbiekben növelhető. A bal gombbal 
helyezhetünk el valamit a területen. Az F3-mal léphetünk be a 
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menübe, ahol a zenét, hangokat kapcsolhatjúk. ki/be.-A a 
jobb gombbal a farkas. ikont választjuk, az annyit jelent, 
hogy jön a horda (egyébként addig építkezhétünk, 
amíg a homokóra le nem pereg). A horda ell 
puszta kardunkkal léphetünk fel, amit a 
gombbal lóbálhatunk meg a fejünk felett. Haré 
közben is válaszhatunk a jobbigombbal, de itt 
már a különféle segítségek közül. Az ellén- 
felek igen sokfélék, ahogy előre haladunk a 
játékban, ők is keményednek: a forkastól 
a trollig minden megtalálható. 44 
közöttük. Ha horc közbi 
valamelyik hullán egy 
kis aranykupacot lá- 
tunk, rohanjunk oda 
és szedjük fel, hisz így 
is pénzhez lehet jutni. 

Minden év végén 
adóznunk kell a király 
tanácsosának, s erre az 
összegre nem árt ha spóro- 
tunk, különben hamar vé- 
get ér a játék. Adófizetés 
után van mód állásmentésre, " 
illetve különféle kiegészítők meg- . " 
vásárlására (pl. íjászt bérelhetünk, 
vagy gyógyító csomagot vehetünk, eset: 
leg kőfalat, s avval vonhatjuk körben 
já, sigetYetátti rendkívűl sok áék és. 

rágák, de előbb-utóbb megtérülnek. 

A pénzszerzésnek más Ti 
kinőttek kivágjuk őket, de 
lyik fa kivágásával 
pályán érdemes követni a 
s néha bizony 500 aranyra is : bukkanhatunk. Mindenké 
Tom első beruházásként-a 


stratégiai játékot néhány akcióelemmel PEDTEVYEFI A sokat segít a horcokbar 
főszerezve. Ritkán ülök le nyomulni E Ut 12 14 i2 L 0 Max bakancsot, ami 
ESETET EZ BEZE TT ú 


stratégiai játékkal, de a Dune 2 óta ez 
az első, ami mellett képes vagyok 
órákat elvackolni: néha káromkodok, 
máskor együtt örülök Chauncey-val. 
Egyszóval egy nem mindennapi straté- 
giai cuccal van dolgunk. Az előzmé- 
nyekből nagyjából kiderülhetett, hogy 
falvakat kell megvédenünk egy bátor 
fiúval, akit a király lovaggá ötött. 
Tömören ennyi a játék lényege, de 
vétek lenne nem megemlíteni a körítést: 
a játék folyamán precíz grafika, 
hihetetlenül részletes animáció, fan- 
tasztikus átvezető képek (na tessék, ki- 
fogytam a jelzőkből...), végig digi 
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rdul, hogy egyszerűen 

csak egy kis tételen marhaság. A 
játék nagy előnye, hogy rendkívül 
egyszerűen kezelhető, tényleg adja 
magát, s ugyánakkor nem lehet meg- 
unni. Egy picit orrolok azért, hogy csak 
adózáskor lehet menteni, de valahogy 
meg lehet úszni az a négy támadást 
két adózás között... ú 
Koronczai Gáspár zá 















EGES TÁ LOLA ÁL] 
ismertetőt a Darkmere-ről, amit a játék demo- 
Máj LL LTAL TON LETT NET EL EZZÁLÉ 
META LT LG ZT ÜL VST TE 

: téljes erővel belevetettem magam a játékba. Az 
re igen hamar kiderült, hogy a programozók a 





felindulásból végég- 
MEIN TTL TACA A 
TEAT KÉS A 
amhibájából kifolyólag 











c ah ILC LUN 
élése példásan egyszerű, 
teljésen mentes a legtöbb 
LELTE TTL 
i "öss, és menü hegyektől. A 
LE TUL ALET LYLE AT TELTTMLA OKT 
gel Töved listát az adott képernyőn végrehajtható 
cselekedetekről (Search), illetve a nálunk 
lévő tárgyakkal is ügyeskedhetünk 
(Inventory). Külön érdekesség, 
hogy a Help ponttal apánktól 
LELETET ÉS ÁSTA TT TENG 
állás kimentését), bár ezt csak 8 alkalom- 
LA LL RG LNL TTL 
FESS eredeti ötlet az is, hogy a játékállást egy 
a time-reverse potion nevezetű ital fel- 
hajtásával 
t 














ht potion 
(IT) 
una 
HB 
(148 
JANOS 
ken kívül 
"dna 
1) CET 
LELCTLJZLLL TON 
KT 9 ALTE 
Canal ten juta 
érget stb.). 


ni A HARC 













No igen, most érkeztünk el a játék talán leggyengébb részéhez. Nekem személy szerint semmi kifogásom sincs 
az ügyességi elemekkel átszőtt kalandjátékok ellen, de azért nem kéne a harcot shotem up szintre degradálni. 
A Darkmere-ben a harc sajnos ritka primitívre sikerült, mindössze az alábbi mozdulatokat variálhatjuk: Tőz--le: 
e LAST AA KELL GATES LU TAT REL TÁSLEZT TEA 

Az szintén nem egy nagy húzás, hogy csak az apánk által ránk testált varázskardot használjuk, új fegyverek 
LESZ TTK TSA NT TA ÜL A LENA ESZA Tt A ELL KZ TA 


ÉJ e. 
§ LTOTB 
Ó ma 













orkok tartózkodnak és minden egyes sikeres találat- 
LELET TAG TA HOG LEN LELCTA 
ME ISLE EGES T ALA LA 
nis nem hajlandó jó jellemű lényeket megsebezni, sőt, 
a mi energiánkat csökkenti egy-egy ilyen balszeren- 
[ALATTUK 


























Sá ág 1 TI LARA 


ALT LL TAL OLTALMI LT 
egy poros kis faluból indul, amit ork hordák és 
néhány kisebb sárkány tart rettegésben. Ezek után 
már. mindenki számára világos lehet, hogy. a közbiz- 
tonság nem éppen tökéletes, szóval gyakran kell majd 
LG TZAL LT A ELLATOTT STT 


LELTÉK ELSZÁLLT ST 


és egyéb tárgyat. Miután sikerült némi vagyonra szert 
tennünk, beszélgessünk el az utcán ténfergő embe- 


rekkel (woman, hooded man, trader, barbarian),- 


valamint a kocsmárossal (fogadó), a kováccsal és a 
fegyverárussal. Számtalan ökörség mellett néhány 
lényeges dolgot is megtudhatunk, pl. hogy a falu szó- 
LOTTE LVA KATA ATS 
hegység (Black mountain) nevű helyre, vagy. hogy. a 
falu kapuján csak egy jelszóval juthatunk ki. Az első 
küldetést mindenesetre a fegyverkovács adja, arra 
kér meg minket, hogy. szerezzünk neki 5 db ingot 


nevű tárgyat (a fene tudja mi lehet az, most éppen . 


nincs a közelben egy szótár se). Na, majd később 
szerzünk neki ingotot, most inkább nézzük meg a 
LILLE LDT TNS ON] 
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adjuk oda a-tör- Szegény öreg azért még ki tudja nyögni a Malthar 
LL ől LALI NTL ELET AEzáT KET EN OSZTON [TUTI 
a jelszót. Remek, — homályos legendát a kőkörről meg a nagy föld- 
irány a kapu! Itt szellemről. Ezután nézzünk el Maltharhoz, akitől 
azonban az őr azzal megtudhatjuk, hogy minden probléma okozója 
fogad, hogy csak ne Enywas, akit ezek szerint mégsem ölt meg apánk vég- 
akarjunk mi itt kiro- leg. Kiderül még az is, hogy a mágus szeretné egy 
hangászni, előbb néz- kicsit föltápolni a kardunkat, ehhez azonban szüksége 
zünk el a temp- van néhány nehezen beszerezhető komponensre: egy 
lomhoz, ahol mosta- . marék sárkánycsontra, egy gombára, amit a gombák 
nában igen gyanús hercegnője ad nekünk valamint egy unikornisszarvra. 
dolgok történnek. [ETI ANYAT ETL E TT ÁTZA SALT TIL ESLA 


köz ; A er] POA. ff A templomban ked- az utunkba kerülő pókokat pedig etessük meg egy kis 
EZ EetOS s elt 
fogad bennünket: valami bolond lovag (Mad Knight) tárul a szemünk elé: két ork készül 
ZA] bennünket azzal a szomorú hírrel, hogy a híd éppen egy druidát föláldozni. Ennek már 
GATYA a ALL TLO [RELATE OT PL OLEL NTI SESSLR ÁL LK TTL SZETT 
komolyan, öcsi? Sajnos mégis... Az mindenesetre védelmére. Az orkok lemészárlása után 
néhány ütésváltás után kiderül, hogy páncélos bará- beszélgessünk el vele, néhány érdekes 
tunkkal nem érdemes kötekedni, adjunk inkább neki infot tudhatunk meg egy Malthar nevű 
egy kardot (Give sword). Kardot az utcán lehet találni nagy varázslóról, aki talán segíthet 
MILAN LT Ketel nekünk. A csevely után menjünk 
sze nagyon megörül a kardnak, rögtön valami csa- SZT LETT ZAL TOT 
ALLAST GO ÁLTAL TAL ET ESET OL LOL KET EL 1) 
zak?!? A csatabárdot ÉTELLEL KeATENt (ETET N TAK TT 
ELOK KELET EL TM UTÓ) MTE pénz címén elveszi az összes. // 
[OLLÉ NONE TESTS [TLC A LES 7 
CLT KEL Labs A szépen megrajzolt 
KLTE MOT 110] 70 ELET GALL ELELEB 7 
és az utcán (ez egy ígen időigényes. s [E TILNEY ELET 7 
, majd a szerzeményünkkel vonuljunk a fegyverko-- eke magunkat, 
vácshoz. Ő hálából közli, hogy a foga- sszem; 
dóban iddogáló törpe (dwarf) ismeri a 
jelszót. Hurrá, irány a kocsma! Itt 
JULOÁLAG EZEL KELT ÁLL AL 
[EJT LESZ TK TILTOTT 
LON EN 
LETTEL TALK] 
(Give tankard), hátha ettől 
meglágyul a szive. A kívánt 
eredmény ezúttal elmarad; 
mindössze annyit MB 
LELET LNI LÉT MÁL TAK OT 
"koponyarepesztő" (Skullbuster), 
nevű ital után vágyakozik, ehhez 
MESZ TELET Lea] 
különleges füvet (Herb). Alighanem 
mindenki kitalálta, hogy a fűért az 
alkimistát kell TNS aki persfe 
rögtön ki is oszt egy új küldetést: a 3 elloj 
varázsitalát kell visszaszereznünk. Azt persze mér 
nem árulja el, hogy ki csórta el a cuccotZazt mi 
[LATE TÁLAT TTESAT I [jlekei a 
követte el: (Hooded. man); náluk találhatjúk : LG LIL [jj 
CYESLMT OT CAN SE ATS ÁÁSTA EE Mt 
egyszerű megtalálni, az egész várost kere MTA ELT tea 
be kell barangolnunk, hogy végre a nyomuk: zi E; üt JAA MEZ t die s. 
junk. Miután mind a hármukat annak rendje s m KJT ÁLT EL ÁL ETÁOTT TTAET ESTÉT fs LL 1080 Lelut ő Ek. a ha Design pro- 
szerint legyilkoltuk, vigyük vissza a három vat oponya gátolja, ezeket nemes egyszerűséggel verjük... gramozói tudják (na meg azok, akiknek az eredetileg is 
CELL EMKE JTA ZT CT 11 szét, és már szabad is az út. Egy rövid győjtögető- hibátlan verzió van meg). Zárszóként csak annyit mon- 
NN LAS ása KK E NN due Mr elte na ee ÁL ellenére a Darkmere egy olyan 
csapossal kevertessük ki a Sküllbustert, majd a löttyöt. elég ramaty: állapotban egy fa tetején agonizál. "játék, amit egy vérbeli LE Jslba (ANNNB AT 
Me. 










Va úrnőjét és-bészélgessünk el vele, majd 
ÜZ a KÜ VAS KÉL 
mindezzel-készen-vagyunk;-már csak 
KLLOLASTT E CNSO 
"NAT és szedjük fela 
MMELLNLCUTK TUL T LAT 
P adtál MÉ / cegnőjénél és filgt rnáli 
ka AA 4 aztán irány Malthar. Ha az 
unikornis szívoskodna, nézzünk 
ÁL LÜL E kiss 
AN h 














MEZÉT ük! 
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3 legendás 576 Shopba az 
KT) Ultima 8. Érdeklődve vet- 
KENT TAT TET TTTT] 
nyolcadik részét, s ahogy lapozgattam eszembe 
jutott, hogy a kedvelt sorozatnak egyik részéről se 
jelent meg ismértető újságunk hasábjain az elmúlt 
évek során. Nem igazán értem miért, de ezt a 
hiányt igyekszem pótolni evvel a rövidke 
TALALTA NK TTL EZ OT EZT KN ALTAT 
ismerik az Ultima sorozatot vagy az angol 
1 nyelvű kézikönyvvel nem tundnak meg- 
barátkozni. 

Aki ismerte a 7. rész valamelyik 
j CITELT TLAN LT LA TELT TETT 
7" gondja nem lehet, hisz még szebb lett. 

Az izometrikus megjelenítés talán az SSI- 
ken nevelkedett kalandoroknak fura lesz, de ha 

- 5 bele- 

HALA 
az em- 
LITATTE 
szen 
Lr: 
földjén 
E Lot l] 
y j majd 
j Y 1 magát. 
! 2 b Tr 
j k nem 
ÖBSKS ask RB ; St száll TESZT 
ü zgtáüK éa s JEGYÉT 
LEALL LA LN ZTA CTL TÁLTOS 
bánatára) a Gravist se kezeli, és sajnos egyik 
LILA OL KELLET e 
behergelnem. Mindenesetre jó 
hír, hogy léteznek a 
ET IUTZALL 
vis vezér- 
[A 
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de egyelőre nem sikerült beszereznem. A játékhoz 
LT LLLCZTÉ TTL TORT TT TTL ETL ALTTT 
híres-hírhedt Commanderhez, kemény 3 lemezt 
tesz ki a beszéd. A programnak igen nagy a 
LT TALTN LNN LT TELT KAT TTTLLT 
lennie, s lehetőleg ne használjunk semmiféle 
OTA TT LT TT TTALTTÉT 
nincs 4 mb-nél többünk). A memória mellett a 
gépigény is tisztességes: minimum 386 DX kell 
ahhoz, hogy elinduljon, de még egy 486 SX-en is 
rettenetesen ugrál a scroll, mindig ketyeg a win- 
(UTAT TT 
KT KZTÉKAATZATATA 
het a játék - 8 vagy 
EEAL JTK 
A történet röviden 
annyi, hogy ebben a 
részben Pagan földjére" 
keveredünk, ahova egy új 
[219 AN LGA 4-0Ag TUL KÉS Bo ts 
bennünket, hogy minél 4.7 § 
távolabb — kerüljünk 
[OLTOTTA KKT [a] 
EZZEL T TELEL Tea 
kell elképzelni). Aki 
LOTTE LT LTAL 
történelmére, az őt be- 
LATE LONLTÉT TARTU TOLS 
KELLENE OT ELLA ZATT] 
teszi, ha elolvassa a kézikönyvből, hisz jókora 
MAAA ELT TET ET LOZALTTALTTeT 
hét jelentősebb helyre keveredhetünk el, először 
Tenebrae városába, majd eljutunk Mythran 
otthonába, aki varázslásra tanít meg minket. 
ALATT LL TS TETT 
Zealanok és Panagok háborúztak, s 
SZ LL LL LE B 
s SEL) KELL 


f7skl 









KELSZ TUL at 


SSL 





id 



















katonák lelkei. Természetesen lesz temető, meglú- 
togathatjuk az egyik Titánt a hegyekben, s eljut- 
hatunk egy misztikus szigetre is. A játék felépítését 
LETT LL ZA ALT ETTE TAT TOT LTE] 
játéknak van egy gerinctörténete, s kalandozás 
során rengeteg apró történetbe keveredhetünk, 
ETL ELNNZT ALATT AL LTAL TSZ TSA ee 





megszerzése érdekében, vagy hagyunk. 

A mágiának igen fontos szerep jut a játékban, 
olyannyira, hogy a kézikönyv nélkülözhetetlen a 
MELLLTZATLTLLT TTL ALTÉ KKT GTA TLAN 
hozzájuk valót. Ez természetesen egyben a játék 

. védelme is, hisz kézikönyv nélkül kitalálni a kom- 
ponenseket - az bizony közel lehetetlen. A mágiá- 
nak egyébként 5 ága van, a Necromancy, a 
Tempestry, a Theurgy, a Sorcery és a Thaumaturgy, 

— amelyet Mythran külön ágként fejlesztett ki (ő 

MALE TULA ALL OLT TEL ALLT B 

A varázsláshoz szükséges: a varázskönyv és egy. 

fókusz, ami összegyüjti a mágikus energiát, vagy a 

... kopmonensek. 


3 . Az irányítássszinte kizárólag az egérre 


sam korlátozódik, s igen sokrétű. 
5 [OSZ ET ELÜLT 
LELT TANA 

-. het meg a 







































ELLA CÉLT 
j irán TES hogy 


képernyőn, attól füg- 
ALATT ALL TT] 
van tőlünk. Lehet rövid, 
ÜL OTET LL UT LeNI 
lehet közepes, ez jelenti 
a normál séta sebes- 
séget; és lehet hosszú, 
ilyenkor futunk. A jobb 
KT LTE 


ee CL ÜL DG YLTT 

nyomunk egyet a bal 
bes jr ML hősünk ug- 
Mi ET TLANTTS 


ta zh (1 











1 óhely- 
OLT NCANL NT 
ie ETL ONU TELT] 
nyíl és megnyomjuk mindkét 
KETTES aA 
ugrunk egyet, ha rövid nyíl esetén tesszük 

ugyanezt, akkor felfelé ugrunk egyet. Evvel a 
uz MLLE ML TEST LT ETEL EN 
[LL LALAKIE 

Valakit megszólítani egy dupla bal gombnyomás- 
ENE ME LON etet Lá TTL AT AL 
gathatunk a kérdések/válaszok repertoárjából. A 
CELL LTAL LETT TET ALLT TTL 111] 
tudjuk. 

Tárgyakat felvenni, megvizsgálni, használni a bal 
gomb segítségével lehet. Egy kattintás tárgyon 
MT AZT TELT KT LELET EE CELL 
tással közelebbről is megvizs- 
gálhatunk valamit, pl. bele- 
nézhetünk egy hordóba, elol- 
vashatunk egy könyvet stb. z 
LT JN TLAT TAT ÁLLT EzSNTNE 
tott képe ablakként jelenik meg j 
a képernyőn a benne lévő tár- 
KGN LELT ZTA LAT 
LYA TA 
[LT NEL TROT SL 1 
[ALATT ON Le Tá 38 
gathatjuk (pl. magunkra, s ek- 
kor felvesszük); ha egy piros X 
jelenik, az azt jelenti, hogy a 
ALA [TALAN ÁL) 
messze vagyunk tőle. Harmadik 
lehetőségként egy kék "4" jelet 
láthatunk: ha a kézben tartott tárgyat valahová el- 
ZATA TK NAN ETL ÁTTLYLA 

(ALLT TEL ET LÁT LELTÉK TA 
LIL AL LAT TTL LT L-T UL TÜ LA 
Itt az ember-szilvetten láthatók a ránkaggatott 
CL ALLT G JTA B 
ruhákig. A hátizsákunkon kattintsunk 
duplát a bal gombbal, s máris 
közelebbről láthatjuk a tar- 
ELL TLAN LETT] 
[JAA Tá 
berünket oly 








sei ; a z 


TET 
KA 


oak ása 


AOL e KA LTSL Taj a 
EU OL CACHE Kál T [8 
ELÁLL ELET ÜLT] 
ETTSZ ZT TTL 8 
[ALLTAL ZET ALT 
van a kezünkben és dupla 
ITTAM SAUL 
LENN LL TÁLTUT TÉT 
lásba helyezkedünk, s a bal 
fel LL LISTS 
fegyverünkkel, a jobbal pedig mozoghatunk. Ne 
feldjük, hogy harc közben képtelenek vagyunk 
ugrani vagy mászni. 

(ETL ALL ELÁLL LT S 
TALAL Ott UL ETT ET A 

-STR: erő, ettől függ a harcban nyújtott teljesít- 
ményünk, teherbírásunk, ugrásunk hossza. 
Maximális teherbírásunk háromszorosa az 
erőnknek. 

- INT: Inntelligenciánk, mely a kaland során 
ÖLE NETTO TA 
LL ALU ZET HÁTUTTeT 8 
EGT KELL ULT T [1] 
kétszerese. 

- ARMR: Védettségünk, 
minél nagyobb a szám 
annál nehezebben 
sebeznek meg. 

- HITS: Életerőpontjaink 
Su MLM AA t 
kétszerese. 

ML ELL TTL TE 
nyisége,  varázsláshoz 
LEN LENN TOLL LETT] 
ILLATOK 








fe kn 


MELLE ETALON A 
LELT Á ÁLTÁTL LTOLT LL E 
ML TTL A CT KAZE TUTTE 
tunk, s így mindig szem előtt vannak. 
Az Esc billentyűvel kerülhetünk be a menübe, 
ahol lekérhetjük az introt, betölthetünk játékál- 
lást (Read diary), menthetünk (Write diary). Az 
options menüben beállíthatjuk, hogy legyen-e 
zene, hang, animáció, s állíthatjuk a szöveg 
ESEN ANCS CSALTA 
Há sorába pillanthatunk 
dzs a be; a Ovit-el 


. . 


ELIT A ETL T LT 


EVE 
Tv 
JOE 
EIHüLI; 
MEL 











MU 
hetünk a 
LUN 

Sokszor kényelmesebb 
billentyűzetről is kezelni a EZ íme KYT 
[ster buli 

ML Tan ó KT 

KELLETT ALT TUZET ÉLES 

KELL LEE 

- 0: Belépes az optinos menübe. 

MAL CIG LTAL TET LTZAT 

MILL EMAILT ALL EZLT LETŐ 

- AltX: kilépés a játékból. 

Nem tudom ki hogy van vele, de engem kicsit 
elriaszt az enyhén macerás irányítás. Szívesebben 
ülök le inkább egy Arena vagy Ravenloft elé, ahol 


mani 


EBB 
iojolelatata] 





TESZTELVE: PC pg ee 


VERZIÓK: PC 


minden menü egy-egy kattintással elérhető, nem 
LESZÁLLT LT TAL MT LÁT LATTA 
egyet, egyszóval minden gyorsabban 
megy. Mindenesetre akinek eddig is 
[CALL AA LG ETT 

HGY LAF CII 

hetek elé néz- í 

HA j bu 
rea 
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Az 576 KByte visszamenőleg is megvásárolható: az 1990-ben megjelent 7 szám kedvezményesen 400.- Ft-ért, az 1991-ben 
megjelent 12 szám kedvezményesen 850 Ft-ért. Szuperkedvezmény: 1990 júniusától 1991 decemberéig (19 szám) 
1100,- Ft-ért. Az 1992-ben megjelent 12 szám is ES eEt Tt e meg 1000,- Ft-ért. 1993-tól kezdve, illetve 
darabonkénti megrendelés esetén az újság eredeti áron vásárolható meg. A Szimulátor Különszám elfogyott! 





A fenti árakhoz portó költség is járul. Postacím: Comgame. Gmk. 1389 Bp., Pf. 132. 


APRÓHÍRDETÉSI SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelenteni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rublikába csak 1 bető, írásjel, 
számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hírdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután elküldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés 
előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hírdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 


a 3 a Magánszemélyek: az első 5 sorig 240.-Ft 4 2596 ÁFA — 300.-Ft minden további sor 100.-Ft 4 2596 ÁFA - 125.-Ft 
irl "alpi tási ára as Közületek: az első 5 sorig 480.-Ft - 2596 ÁFA — 600.-Ft minden további sor 200.-Ft 4: 2596 ÁFA - 250.-Ft 























a Pc I C-64 I CSERE (I VASTAG BETŰ (--5096 FELÁR) 
GÉPTIPUS: ROVAT: CO KERES . OPCIÓK: INVERZ (55096 FELÁR) 
CI AMIGA XI EGYÉB a KÍNÁL Ca KERET (55094 FELÁR) 


NYEREMÉNYESŐ 


Az előfizetési Szuper Akció tovább tart 1994-ben is! 
Ha 1994 június 30-ig legalább fél évre előfizetsz az újságra, és Fortuna is 
melléd szegődik, a júliusi sorsoláson egy SEGA MEGADRIVE-ot és hozzá egy 
tetszőlegesen kiválasztott SEGA játékot nyerhetsz a budapesti vagy a győri 
576 KByte shop választékából. A sorsoláson törzselőfizetőink is részt vesznek. 


1994-ben is érdemes előfizetni! 


ég 
9- 
K MEGRENDELŐ : 


Előfizetés — Biztonság! 


a 


Kérjük, hogy a meg- 


Előfizetési díj: a negyede 500.- Ft rendetőlápot bort 
a félévre: 950.- Ft tékban az alábbi 


O egy évre: 1.900.- Ft 


címre feladni szí- 
— ——— veskedjetek: 
Megrendelem az 576 KByte című lapot 


Megrendelő neve: 576 KByte 


TEN eat etette SÉ eső COMGAME GMK 


ÍTÁNYÍLÓSZÁDAS özsézzéssztanéntsesáanéntsettók 1389 Budapest 
Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. Postafiók: 132 





fpaünam ame tétáásttt mezes kö öö áneköátmátattötétetsátat áyeséényg 








1399 Budapest, 
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PC-re, AMIGA-ra, és C-64-re a legújabb és legjobb programokat megren- 
delheted a PROSZOLG-tól. Ha bélyeggel ellátott válaszborítékot 
küldesz, listát küldünk! Kérjük pontosan tüntesd fel 


géped típusát és a hozzá tartozó perifér: 






1541/2-es floppyhoz jól működő adap- 
tert vennék. Kiss Balázs 3900 Szerencs, 
Rákóczi út 35. Tel.:06/47/361-965. 


C 64 kínál 
Eladó C64, Floppy, magnó, joystick erede- 
ti játékokkal és egyéb kiegészítőkkel 
reális áron sürgősen. Tel: 276-5888 , 
Szekér Sándor 





C64 4. 1541 floppy- paralel datával 4 
printer 4 CPIM modul 30 000 Ft-ért. Eladó 
ugyanitt Eprom égető 4 Oszcilloszkop mo- 
dulok. Levélcím: Balózs Attila 1148 
Budapest, Csertő u. 14. Fsz.11. Tel: 06/60- 
327-257 este. 


Eladó 2 db C64 Cartridge tokkal 4 2 üres 
Eprom 4 égető 4 szakleírás 4. 5 lemez tele 
válosztott programokkal. Ára: 3000 Ft. 
Cseh Balázs 8636 Balatonöszöd , 
Szabadság u. 112. 

Eladó 1541/II. Floppy drive (alig hasz- 
nált) kiválló állapotban 8 000Ft-ért 
mikrokapcsolós joystick. Cím: Ziman Péter 
2628 Szob Szent Imre u. 35. Tel.: 
27/3701 

Olcsón eladó C 64 II 4 1541 II Floppy 
Cartridge 4 Joy 4 60 lemez 4 120 db-os 
lemeztartó 4 magnó 4 20 kozetta. Ár: 13 
000 Ft. Cím: Holecskó Tamás 4400 
Nyíregyháza Kert u. 10. 

Eladó C-64/2,1541/2 floppy 320 db. 
lemez (játékok, felhasználói prg.), 2 db. 
joy, cartridge, magnó, TV csatlakoztató. 
Irányár: 27 000 Ft, Tel.:1-755-039. 

C 64/II 4 1541/1I4-Philips monochrom 
monitor, magnó, joy, könyvek -- 70 lemez 
(Grundig TV monitornak) Tel.:1671-306. 


C 64-II4-154-II4-250 lemez programokkal 
. ELÁLL ESR Ke SETA 
KAT ESA L SONT LTAL EOB 
[LEK PÁ CÉ OKT VLEN 


Eladó C-64 4 1541/1I fioppy, 2 db. car- 
tridge-leírással, 1 db. joystick, 9 db. szak- 
könyv 4 130 lemez, játékkal -- lemeztartó. 













Ara: 25 000 Ft. Tel.: 201-92-13 egész nap. 


Új C 64 4. garanciális 1541/1I 4. magnó 4- 
80 lemez 4 30 kazetta 4 2 joy 4 discbox 
4 Köstély 4 játék leírások eladó. Ár: 23 
000Ft. Cím: Keszthelyi János 1157 
Budapest, Zsókavár u. 38. 


Eladó C 64/1I 4- 1541/II -- 100 lemez -- 
NEL T A] 


könyv. Irányár: 25 000Ft. Kádár Zsolt, 
6724 Szeged, Csongrádi sgt. 86/b. 





Eladó C 10845 monitor 4 ( 64 4 1541/1I 
4 floppy 4 joystick 4 játékok. Érdeklődni 
lehet tel.: 269-1855/1171-es mellék. 8-16 
óráig. Sisa Jánosné 

Eadó C 64 4 floppy 4 discbox 4 2 db. 
cruiser joy 4 82 db. lemez ( SF II., Golden 
Axe, Creotures I-II,, stb...) 4 cartridge 4 
könyvek. Ár: 25 000 Tel.: du. 227-0833 
(Gábor) 


Eladó kitűnő állapotban: ( 64/11 4 
15411 foppy 4 1802 videomonitor 


magnó 4 2 db. joystick 4 fényceruza 4 
69 db. lemez 4 12 db. kazetta 29 000 
Ft-ért. Tel.: (27)3-13-555 





Amiga kínál 
A 500, 1 MB, 10845 színes, sztereo ga- 
ranciólis monitor, 2 db. joy, 3 db. lemeztor- 
tó, 2 db. egér, 180 lemeznyi program. Ár: 
58 000 Ft. Érdeklődni délután:1-227-911 


Original Amiga 500 eladó. Ára: 22 000 
Ft. Érdeklődni lehet: 1-766-572 és az 1- 
313-414-es telefonszámon. 


1 éves A500, bővítő, modulátor, Euroscart 
csat, 2 db. egér 4 2 db. egéralátét, 1 db. 
Intruder 4 1 db. Aviator joy, 1 db. M 
Microjoy, 160 lemez tele programmal, 1 
db. 80-os lemeztartó, könyvek. Ár: 40 000 
Ft. Sashegyi Roland 2095 Pilisszántó, 
Tavasz út 19. 


2 Amiga modulátor eladó vagy külső drive- 


iáidat! 


ra cserélhető értékegyeztetéssel. Bán Gábor 
1101 Budapest, Salgótarjáni út 51/b. 

Hadó garanciális A 600 (1 MB, TV modu- 
látor) programok, lemeztartó doboz, szak- 
könyvek, egérpod 30 000 Ft-ért. 
Cím:Budapest, II. Széher út 13. Szigeti 
Bálint 

Eladó A500 (V 1.3, 1 MB), 3,5 külső 
drive, 10845 monitor, 2 db. mikr. joystick, 
340 db. lemez programokkal, szak- 
könyvek, Ára: 89 900 Ft. Érd.: ifj, 
Lajos 46/315157( 8-15), 348- 


OLTE LL Üki 
MESET UL L LU 
KAL 


Eadó egy 1 hónapos A-1200 4. 200 
lemez programokkal 4 2 joy 45 000 Ft-ért. 
Érd: Bártfai Balázs tel.: 06-27-315540 


Eadó Amiga TV modulator, vennék külső 
meghajtót. Cím: Pap Tamás 6724 Szeged, 
Vasas Sz. Péter u. 9/a. Tel.: 62-324-584 


Eodó Amiga 500 VI.3, 81 MB winchester, 
3 MB memória, joy, A 520-TV modulátor, 
programokkal, vagy elcserélhető Amiga 
1200-ra. Érd.: 201-9781 (délután) 


PC kínál 
Eadó egy 40 MB-os Conner Winchester, 2 
MB RAM és hangszórók . hongkártyákhoz. 
Cím: Gomér Gábor 1173 Budapest, Csabai 
u. 62. Tel: 256-38-49. 


Eladó AT286/16, 4 MB RAM, 40 MB HDD, 
1,2 MB FDD, színes VGA. (512 KB) Baby 
ház, egér (MS/PC) Novell DOS 7/MS-DOS 
6-2 , több MB felh. prg. Érd: Cselényi Tel: 
1763-723 

Egyéb kínál 

Super Nintendo 6 db. kazettával eladó (S. 
M. World, The Magical Ovest, Mortal 
Combat, AI Stars, Dino City, Mario Paint) 
Cim: Borsos Albert 2030 Érd, Edit u. 1/b. 


Hadó 5 db Sega Megodrive játék 5 000 











a. 


TT 


eze 


ek ettő k mi ő ő 


Az előfizetők a lappal 
együtt minden hónapban 
megkapják a legújabb programok listáját. 


Ft/db áron, és 1 db Nintendo TV játék 400. Batman returns: 6500 Ft, Toejam and Earl; 
beprogramozott játékkal 4 fénypisztollyal . 6000 Ft. Érdeklődni: 7-13 óráig 1176-163 


6 000 Ft-ért. Tel: 06-28-310-124. 


Eladó eredeti IBM AT (386 SX) 
164 MB RAM, 1.44 meghajtó 4 
slimline ház 4 160 MB winchester 


4 6.0 DOS 4. sok játék 4 Aemm 
memóriakez. prog. 50 000 Ft. 
Tel.: 1203-984. 


Eladó Nintendo - 4 kazetta. Ára: 20.000 
Forint. Tel. 1-805-537 


MÜZTET ETTE 
[OC TT GR ALLJ 
LIKE TM LL LTAL BEL ANU B 


Garamszegi Gergely 2654 Romhány, 
LESLOLÁTSY 1] 


Eladó 3/4 éves Gameboy 4 4 játék 10 
000 Ft-ért sürgősen! Érd.: Szűcs Zoltán 


ll 5820 Mezőhegyes, Hunyodi u. 4. 


Eladó 1 db. Megadrive II. 4 2 joy, 5 
joranciával, 15000 Ft-ért, valamint 

jin játékkazetták 3500 Ft-tól. Érd.: 17- 
19 óra között a 271-0718 tel.-on. 


Eadó Sega Game Geor 4 kártyával, Ara: 
LOLA ULT LED 
Hidas, Kodály Zoltán u. 38. Tel: 06-60: 
363-363. 


Eladó 4 hónapos Sega Megadrive -- 3 
játék: Sonic 2, NHLPA Hockey 93, Ecco 
The Dolphin. Plussz egy programozható 
joy. Irányár: 35 000 Ft. Cím: Ablaka 
Gergely 1029 Budopest, Zsíroshegyi u. 
b 







TT DOLTTETt Eta 
KAL CTLLJOTOZ KEST LT CAP LTT 11ULA 
[UTÁL EL KKE KELTTT LTAL NOTE 
foce, C 64 4 1541 drive. PC-hez Sound 
(NANÁ NT eti 
KENNEL KTTT LTAL 17 ATA) 


KLTE LEE LT 
CALL SO ELET NA 
LES EULL Az NEL CALL b) 





Sega Megadrive játékok eladók: Super 













Levis 318 videójáték 76 NES programmal 
( Super Mario Bros, FI , Kung-fu, Tetris) 
Terminator II. Nes. kozettával eladó. Ár: 
7000 4. 3000 Ft. Cím: Balogh Ferenc, 9374 
Iván Rákóczi sor 8. 


Eladó 11 db. bolti SNES AII Stars 
kazettával 4 1 év garancia. Ha érdekel, 


válaszolj. irányár: 25 000 Ft. Címem: 
Megyimórecz Zoltán 8833 Fityehóz, Ady 
Endre u. 8. 





Eadó SNES kártya Fzéro 3000 Ft, Dinocity 
4000 Ft, Bubsy 5000 Ft, Street Fighter II. 
Turbo 8500 Ft. Cím: 8500 Pápa Kandó 
Kálmán u 37. 


Eladó Sega MD -- 2 joy (egyik 6 gombos) 
4-2 kazetta 4- gyári garancia, Ár: 31 500 


ALL en DRE LON EE] 
Barnabás 9500 Celldömölk, Akácfa u. 3. 





Nintendo (4 hónapig használt) eladó két 
játékkal: Mariol, Pinball. Ára: 20 000Ft. 
Érdeklődni lehet: 6400 Kiskunhalas, Himző 
utca 8. szám alatt délután. 


Kedvező áron eladó egy Sega Megadrive 
3 játékkozettával és 7 darab Sega Master 
System játékkozetta . Cím: 5900 Orosháza 
Zöldfa utca 14. Tel: 68-312-403 


Hadó: Sega Master System 2 joystick-kal 
és még 10 hónap garanciával. Ára: 11. 
500Ft. Érdeklődni: Ferencz Zsolt , 6300 
Kalocsa, Zöldfa utca 34. 


Eadó: Game Boy 4 tartozékok 4 4 db 
játék : 5. Mario 2 , Zelda, S. Gonsoles, T. R. 
Tennis. A játékok külön-külön is meg- 
vásárolhatók. Ár megegyezés szerint. 
34/382-954 


Egyéb csare 

Sega Megadrive kazettákat elcserélnék. 
(Ecco the Dolphin, Terminator). Cegléd 
környékiek jelentkezzenek. Tel: 06/60- 
387-539. Pető Krisztián 

Jó minőségű Akai 4 fejes videésmagnómat 
elcserélném Amigára 4 tartozékokra. Cim: 
Gyimesi Miklós. 7570 Barcs, Damjanich u. 





WWF: 6000 Ft, Wonderbom: 3500 Ft, 27. 


HARDWARE SERVIGE: 175-10-24 


COMMODORE PLUS4, C-64, AMIGA, IBM PC, valamint VIDEO MAGNÓ javítás 
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Rangos esemény helyszíne volt április 6-8-ig az Erdei Ferenc 
ALL ETL CZ LATO EG KAT e aT en ELET e e 
IA ANEAN LYA VAN TA AA AY NE ET ETT 
kerülő Extra-Comp "94 Számítás-, Híradás- 

és Irodatechnikai Szakkiállítás és 

KELTÁK DÓ LALSLLT E LELT SL ELŐ 

emberek számára volt eredményes, hanem a 

MEIN IEGHLLL rONTTJi Szak ZALA a 


használási területeiről szóló előadásokat. Az itt bemutatkozó 
szakemberek az ELTE-ről, a Közgazdasági Egyetemről, a 
TTETTSTÁLL TET ETTE LT KZT A Te 
közérdekű témákat vettek fel, mint a "mechanikai 

HA Új ES KELTÉT A KS 





Már kapható! 
KÖZÉPFÖLOE SZEREPJÁTÉK" 
, Egy játék mind fölött" 
A Middtle-earth Role Playing (MERP) szerepjáték 


. 2 
magyar kiadása 
Ne késlekedj! Rendeld meg még ma a szerepjátékot, mely a legnagyobb fantasy 
világot kelti éltre! 

A szabálykönyv ára 1280 Ft, megvásárolható a következő könyvesboltokban és szerepjáték szaküzletekben: 
Silverland (Budapest 1036 Lajos u. 40.), Sárkányfészek (Budapest 1052 Bárczy István u. 1—3.), 
Trollbarlang (Budapest VI., Teréz körút 13.), Illyés Gyula könyvesbolt (Budapest VI., Andrássy 

út 16.), Computer Garázs (Debrecen, Lórántffy u. 2.), 
vagy megrendelhető rózsaszín postautalványon, az ODIN Fantasy Bt.-től (1680 Bp., Pf. 33.). A kiadó a csekk 
60 Ft-os feladási árát magára vállalja, így a csekken ennyivel kevesebben kell csak elküldeni. Külön 
. . postaköltséget nem számítunk fel. 
Ha a megrendeléssel együtt a Bíborholdra is előfizetsz, 100 Ft kedvezményt kapsz, tehát 2660 Ft helyett 
csak 2560 Ft-ot kell fizetned. 
A keménykötésű kötethez két tízoldalú dobókockát adunk ajándékba. 


A nagy hősök, Aragorn, Frodó és Gandalf után Te is beírhatod neved 
Középfölde történelmébe! 


Kiegészítők a MERPhez a Bíborhold fantasy és 
szerepjáték magazin minden számában! 


1994 MÁJUS / V. ÉVFOLYAM 
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mint használva meg- . tárgynak: 
CU LEZLA -VIS: a tárgy külső nézetből, hátsó kamera állásbólis szü 
ELLIE UL Ke e LIE] ki 
megnyomása után, a -COLL: találkozás esetén a tárggyal ütközünk, 
ELL ALLT TELEL EE TT ELTELT OLCSO LL OLT LL ELT ÉTL 
befolyásoló tényezők. történtvolna. (Nem hülyeség, van értelme!) 
[IATA -EXPL: ütközés esetén a tárgy felrobban. 
[ESCA LL  altKe 1 VALÁL RL EAT ÁLT 
gok is előállíthatók: -OK: a szerkesztés csocsi, gyerünk tovább. 
próba képp egyszer, a -LOCK: zár(lat) ca fejemben. Nem jöttem rá: ki, mit, 
Big Bent döntöttem — hol... 
KIZESáL HALT ZAL 1 MNK VT ER ÁLLNÁL ILC 
[LL STT G LÉT 
is belőve, "gördítet- 
KELL IL ACT A TLAN L S 
Mover (dömper) -t. TV. -Face: a kamera állás helyének, rálátási szögénel 
LE ELLÁTTA TOL ELS GEES ELL AR LTAL AT LL tt 
nyosság volt az "ólcá- beállítása. 
EOÁLLCiLezt ÁG -Free: mint a Face, de itt a Heading, a Piti 
OZ LL TT TAL TAL ÁLT 
CLULATAT KLTE Ter rát LL ee KTT 
végére állított repülő- tetett tárgy irányába, ütközésig. 
gépet is itt tudjuk .  -Spot: a nézőpont (kamera állás) beállításáfa 
beforgatni felszálló tárgyat követi. 
[/6LYLL JA -Follow: a kitüntetett tárgyat követi adó 
-Sth/Nrth. - kötelékben (fly me). 
Wst/East: — -Attach: a Follow-hoz hasonló kofyási 
koordinátákkal nézőpontot (mint a Spot-nál) nem, 
határozzuk meg a -Facing: A fej irányának megi 
tárgy helyét. Nem is  elfordított lövegtornya). 
annyira a közvetlen -Heading: a haladási rányba néz (az előző példánál 
elhelyezésnél, mint . maradva: a torony menetirányba áll). 
inkább tárgyak egy-  -Offset position: "Viszont pozició", a tárgy lehet 
más mellé való illesz- . (másik) helye. cHát ez bi: 
ELLENT 
Hz Ui ab 
KAL LAL ALT 
[ene LÁT ee 
KKT OLTOTT E 
kedő magassága. Ha 
mondjuk fel akarjuk 
ELLATAS 
.. jét, 0 magassági érték 
esetén a zászlók 
eltűnnek a hegy  Diadolív) is! 
gyomrában. Felkell — -Production Tools: háttér kellékek: sikidomok, füst 
tehát emelni a hegy, stb. 
plusz a vár magas- . -Mammals 8. Plants: élő díszletek: fák, lovak, egyéb 
ságába őket. Emelni a . állatok stb. 
fizika . törvényeit  -Letters 8. Numbers: két- és három dimenziós karak- 
figyelmen kívül hagy- . terek (számok, betűk stb.) 
va is lehet: az Eiffel- .  -Markers: zászlók, táblák, jelölők 
CTL 11880 (7 1I1IA LL ERR TÓL TTL TES SS KOLL A LTAL 
magasságban lebegve " rakéták stb.) 
jobban mutat, mint a -Miscs mindenféle mütyürök egyvelege 
Meg) ÜLTEM EL ATELE A EST A (31 B 
-Speed: a tárgy — torony, Diadalív, stadionok) 
mozgási sebessége. .  -Vehides: járművek, munkagépek 
Ezzel viszünk életet a -Planes: a repülőtéren megismert gépcsodák 
[LICET ÉJ TAL SSE E LENA TTL LLA 
LEVELET CTL SE IC CR OTATE LETT TT ALK LTAL TA 
" tunk a. levegőben feleslegesen zavarjon), de a játékban meghagyja. 
úszó —— vadkacsa — -Globak: az egészre vonatkozó beállítások: 
rajokkal, — mozgó — -Rec on/off/auto: felvétel be/ki/csak ha EDIT-ON 
autókkal, hajókkal, -Time: a felvétel időpontja 
MLSZ LG KS EA a CE TELS TSA 8 
Horrorfilmünk szá- . -Pilot No Cp: előre nézet műszerfal nélkül. 
mára 40 fás erdő is -Left/Right Side: bal/jobb oldali nézet bekapcs. 
rohamra vezényel-  -Rear: hátra felé nézet... 
hető ártatlan cser- .  -Bomb: bomba célzókészülék... 
késztábor lakói ellen -Spotter: hátulról követve... 








Ú TT al, kilincseltem GÉ 
bejáratás alatt lévő műkarral, elképzel-. 





Ear 
ektronikus térképe. A satellít kép. 
Se tál A 


híd mell 


EESÉZTLá 

A Sth/Nrth 
MR ELL ÉVA 
East mellett 
látható koor- 
dináták a ke- 
SALTS 
LEZATIZZATT 
Eat 3 
ELTETT AZ] 
ALLNI S 






HJA Li ő 
zszintes"-forgatás (körbe járás). 
MAL T LT LLÖ 18 











ELL . 
tl CL EGELEELÉT A ALLE ELO 8) 
alkönyvtár vektorgrafika kínálatából. A felvétefék alatt az 
egyes számú tárgy lesz az irányított, de ez bármi lehet, 
LOTACT TALI E TTL ETT TAL TATE LÉK OAL ET] 








LU ALLJ ÁLLa 
TTL 
filmforgatás 
KULT La 
LETI 
fOCUN 

Az Orient - 
/4. jeleivel 
forgatható a 
IIA d-T TT 
[DALT 
NET 
CEST TILL 
helyzete vál- 
ATALJA 
LA LAA 
[ZALA 
CALL SÁLT 7 
NLAT CT 
UC LNALJ 
KELETT TT 
[JEL fi 
[ek E 

LA ELT A Sa Aza ÁG 
Mindezek alatt a Stunt mezőben található USER. feliratot átírva adhatunk et 
LGA TOLL 
ELTILTÁS S Le LL esta e EN 
40 féle tárgyat választhatunk összesen, melyek sorszáma a Fel-Le nyilas gombokkal 





állítható. Az üres ablak névmutatójában a "free" felirat látható. Cr JZEST ette E ZETT ALL MELLOL ST TTL LAT EKET LU 
LEE E SZT] CEE TÉTÉSE Er öjesylkk rllvésée Éesst juAbKAtR (ILL ÁLT 
sz. 2 288 8 Cs pa 

A Place: gomb használatával lehetséges a kiválasztott tárgy lerakása a kereszt közép- szemben. Pl. a híd alú telepített kamera (a tárgy) kö- .  -Take Penalty: a további snittenkénti költségek c... 

[OLDAL GG ORAN; E KÉS vesse a repülőgépet (objektumot), amikor az a közelébe — -Max Takes: a rendező türelme (a megengedett 
A Go ALA ALN LG LdCCAÁTA UE ML CLT ELT MT 

ELSZ elhelyezett, több tárgy esetén dő lés haza e LA AL JELTZ N -Camera: hány kamera állás legyen a szerkesztésnél 
Le ALLAN LE CA ka AJ) rele S] ELETTEL TOLL Ae ed d US ML ALL EZNÁ12e 0] 

CTG VT Aa Hl) MELLOL LOL . látótérbe került tárgyra ráközelítsen-e a kamera, vagy -Gear/Flap/Brakes: A futó, fékszárny és fékek 

Fontosnak tartom megjegyezni: első alkalommal nekem is bonyol az TES 

ló" menü közötti eligozodás! Alkalmazása során -mint általában- A képernyő alján található: vezérlő gombokkal további. , -Weapon Gun/Missile/Bomb: A repülőgé 

sz 5. S I 4 [OLT YA TELEL E LEE OTT 99 
zászokunk, megértjük logikai felépítését. (Érthetően leírni használ j: ,, lényeges tulajdonságait határozhatjuk: meg az adott adott. fegyverzete gépágyú, rakéta, bomba. A felszerelés nem 


PV 9 8 
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k je d a; T 13 
ESZT OS TEAT LL L( ! MÁL 
[TLTEZT NT AZt ő LEJGTTSAÚTÓ f ? E § 11 
j BEEE új 


E AH 
( grátégea [ELEN 
11 
KOZT Lá pOdSL CALL 
indított gépei, a hosszú út után -elérve cél- 
területüket-, a reggeli hap lágy sügataiban "9" 
Na öregekre szórták ránctalanító 


ME OL lit a 
Speed: film lassítás gyorsítás. 
[ETL S TT STAT 
LAN 
LOLKA STÉT AA a ALT TS 
LN 
Ha mindezzel végeztünk, indulhatunk a 
vefítőbe (Theatre), ahol filmünk pozitív fogad- 
[/ LLEILA TSA LA LOL OL NT 
MELLE EE LTE 
ERT EYCK A TT 
DELL LÉ LL 
KEL TT LL LL ELTOLT A 


LETTEL CLT 
ELOLE ZTAL TS] 
pee 


LAGE Ő] 
LEGAL TT LEK] 


LL ÉT 
f1-nél a műszerfal eltűnik /vissza 
LELEK NESal 
KEZLNBA 


A OLTÓ 
OLSEN LL 
[ET ELLENT 
B : brakes: kerékfék(ek) 
fire: fegyver indítása (tűz) 


ETEK His 
kn ká ARREBB LEHOZTA 
( [11 Van 18 HL 
AOL GE ÉTER grafikus tárgyat be] 
iyékoljo-e gouraud módban, vagysem c 


DALOLT LTAL ALLE 
-Between Screen Fading: elhalványulva váltsón-e képet ha 


-Film Editing: ki végezze a szerkesztést, mi (a fogolyó klub 


tömörült tagjai), vagy a gép 

-Hospital: jöjjön-e a doki bácsi a szurival, vagy bevesszük 

LETTEL 

LL LÜL ETÁ KA ÁLL ÁST 
1 


LEALL LAO EGÁL KÉSO [865] 


; ol Centering: repülésnél az "A" billentyű hatásának ey 
cOJLE] 
MOCLALETN 









































Kát NÉB 
LE ETÜL) 

LUCYT TES NT TA LETT NLAL A 
MOKA LE EET RA LON LA L ETL 
"helyszínre egy elfogó csapatot, ezért lassítsuk le az órát. Az 
[EGT EOK ZAL OSZ A ALLT e MLTTL 
[Tea TTL TSA LENA NT SKZ TETT ALT 
odaérünk az UFO-nak nyoma vész. Ilyenkor még 
" — körözhetünk egy kicsit a környéken (Patrol) hátha vissza- 
térnek, vagy mehetünk vissza a bázisra (Return to base). 
Szerencsésebb esetben sikerül a találkozás, s megkezdődik a 
csata (elfogónk csak levegőben tud támadni, ezért-ha ellen- 
ségünk leszállt, várakoznunk kell, amíg ismét levegőbe 
emelkedik vagy egy skyrangert kell kiküldenünk). A csata 
kezdetén nyíló ablakban hajónk [OG és fegyvereink 
UO (118 va CL TELL Jeges ATA 
[Est ét jelzi. Lentebb a két hajó 


Hid, ig az üzeneteksjelennek j 





UJ) 
Ni Pegd 
(ELLE EL LA 
7 y nemakápa- 

Lt HA ULJ(J8 
tartalmát), támadunk (az 


f. 6) LT ENLLT ÉS 
CELL GOTT TTL LE 


fő zavonulunk. 
HUTA 
t ALA TTESÁL 







4) ÜL ÜLET 


Ekkor az eg kal 
új "Aú TAI 
AT ATS 


gi ra. P 
JELENE MTLST aljla 
, jöhet affoncs felfedezése. 
a föásatő [EL TA 
CELLAL TA ERAT eTTLET LETT 
csapato! LESZ d 
stl. LELETET TE 4 
Eg válasszunk téhát ki 
1 egy Skyranger-t és 
7 igazítsuk útba. 
108 [/TTa 
ak! Földi csatához 


LL LL Te 
VR US 
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BELL 


lyik bázisunkat vagy mi akarjuk megszabadítani az egyik 
MGO ZÁt E ZAL LN 
LELETET ALTALATOK ES ZTE 
kell szerelni. A földön (azaz a kép alján) található fegyverek- 
ből tegyünk minden katona kezébe, övébe, hátizsákjába. Bár 
hi ha túlságosan megrakunk egy embert az tapasztalataim 
szerint nehezebben fog mozogni. Ha készen vagyunk, nyom- 
iunk OK-t vagy az egér jobb gombját. 
9 sát ML EALTÉK LETETT ÉLETLEN ÉTÉ 
j 4 feketeség rejti. A jagüsanlt [LT LÁT AáTTUTTA 








LEALL TNM LT LT LOSZ OTLETNEK AC ZTA 
katonát sárga nyil jelzi. Az ember mozgatásához a piros 
ee ULTEM KET TAT AAL 
KLTE TAL EAT 
katonát úgy tehetjük aktívvá, hogy vagy rábökünk vagy a 
két embert ábrázoló gombot megnyomjuk. Az álló ember 
KIALT LAST LETT ÁTALL TT ALT B 
például másik fegyvert adhatunk a kezébe. Ugyancsak ezzel 
vehetünk fel a il lejtett vagy lerakott tárgyakat. A 
VALL TAA TztA terület térképét mutatja meg. 
sg aTté tevékenységhez energia és idő (TU - 

jé CTL TT ETT ZLCLNTLALTB 

képességüktől függően maximálva van az egy atz; 

LESTAT ELETE iss [] KÉS 

alatti csíkok és számok mi 


j több szintesek is lehetnek. Azt, hogy melyik szintet látjuk, a 


b 


ah 


rt KAT LG 

FENE CIA SKÉSLB 

L Meat Led Tt meglát ez CA ee (Eat 
als sárokban LEE 621] IT za MEg ZOTT JA 





8 S (CAT AA 


it EN ÜZE [OLTE 

j VK TETTE ELLA LN TÜLA 
ve 7 ta) Afövi TELENTE ALLA ee áei 
SASKSNC 101 HÁZNÁL ATÁT 
új e ! tosabban célzunk (térdelő ember gomb) és a nehéz fegy- 
FR 

viz LETOLTENI ATOK KATA S 

e fastála A 
dj W/ j 





HA 


[a 1994 MÁJUS / V. ék ze 
7 
at 









§ d) a a lény a kép közepére Lele 
KTEá TGM 


b ; 
gya ; 


érdekesebb. Ezeket először ki kell 
biztosítani (Prime: Grenade). Ekkor 
CELLAL CRETU ÁLCA 
LN OLT RO AL TTTNL et] 
eldobása (Throw) után érdemes a 
helytől eltávolodni, hiszen a 
zá R tn ő 

Fát Let ésa 
fogyott az ideje, nyomjuk meg a 
kresztáblára emlékeztető gombot, 
s következnek az ellenfél lépései. 
Erre az időre célszerű mindenkit 
fedezékbe bújtatnunk. Lényeges az 
ALLTAL ML TTL OTÉ 
LELTEL ETET ML ETO 
mozgása közben is képesek viszonozni a tüzet, azaz nem 
lesznek teljesen védtelenek. A bal alsó négy gombbal azt 
állíthatjuk be, hogy az embereknek mindenképpen maradjon 
ALLT AZT TOL OTT E Et OL MAIG AT A 

[LELET KATSSZ IL LL LTSZTTT 
legalább a hajót megmenthetjük (Hajó gomb). Visszavonulni 
MOL L OLT TTL ALLT TE TOLTA 
ben van. Ezért érdemes egy embert a csata egész ideje alatt 
(AULUN 

MCAL taszka csökken az energiája és az ideje 
LEN SET LRI ETL TALT 
Wound) minden körben fogyasz- 
ME LALTE TNZZZOLLZOT LA 
gyítjuk meg, a katona néhány 
DeLGLL AT ALETTT KE TT ÜL] 
CALL LG 
vetlen közelről elvégeznie egy 
Medi Kit nevű szerkentyűvel, amit 
LA LL 
ETET O KAL AT TLLUN 

[1 

LEALL ESZT ETT ÜLT 1 
sokon pihenhetjük ki magunkat. 
ITALLAL E LELET TT 
gond nélküli, hiszen ebben a 
részben folyamatosan ügyelnünk kell a bázis védelmére, 
LELT LA SZT TTL] 
adnunk tudósainknak és mérnökeinknek. Ezekhez a 
ESEN GZ ETT TTL A 

A bázison a kép nagy részét az éppen kiválasztott 
LES TAG LL ÁLLT ON LÉ GZ TTT TTUTTS 
feletti kis gombok lenyomásával választhatunk (ezeken a 
gombokon szintén az alaprajzok látszanak). A menüpon- 
tokkal a következő tevékenységeket végezhetjük el. 


Build New Base 


MT TTAS] LOS [LON SA LTE KT 
földgolyón, majdumegjelénik az-építkezés költsége, s ekkor 


(all [ULT ed GAL LE KT ALLÉL tA raz atTát A 
elhelyeznünk, hogy a bennük felállított radarok a glóbusz 


) igbtt ezt agyobb részét lefedjék. A levegőben lévő UFO-kat 
854 CIGANY TAT[ú mind - Ugyanis csak addig tudjuk követni, amíg radarjaink jat. 
t E fü CL ML KIT KT Gő ; EZ 


LEE 


Útra eá to ül, LOLA 1 
gozik, megínyi szabad tárolóhely van, mi 


Monthly: Cost ML 4 [ELÉ 


MaC "1 Soldiers TEZERANZL 55 
nó Lens ka 
őse jú (2179 FA 


vereket csak két kézzel tudjuk jól tartani, fsz zi 5 TNS] [OLASZ ENE AL OT LTE 
is 2 


ISLA LES 108 sal ij 


:g . s 


szk Ce! 
ela Ölég áá 



























vigyenek magukkal (a változtatáshoz az 1 vagy 2 gombot 
kell megnyomni). A Skyrangernél összeállíthatjuk a hajó 
UE AN KORE ALAN e ML KELT 
védőruháját (Armour). Fegyverként csak olyan eszközöket 
érdemes magunkkal vinnünk, melyekhez elegendő lőszerünk 























CASI EE 
LL du ZITA e 
CA de ar uld 
érj SRL 


jielenik, hogy egy ilyen dolog 
LE TZALLLT Lee 
LELETET 


Louis Buchard 





tab úrlaálte lelni Ra etei EFT SHOULOER 




















LEFT HAND 




































































MELEG NT ÁT ESt ves 
ELT ET TEL CLA TÁ JN 
ENNE ÉLTÉL) 
MTE LOL OT ITL e1KI 
ÜLSZ LL en EA] 
LATTAL E ÉLALELET ELŐ 
Itt éppen ráérő tudósainknak adh 
feladatokat (New Project). Először, 
LTTLORUT LA CZ NT SZT AL 
LL ML SL Sz LTE] 
témával. Egy-egy kutatás befe- 5 
ETALON ÁT ÓT zatot] 
LG LA 1. 
MTA E 


AA EKE 
LETT TT 
SSL ő 
ELST S 
LOLA 





CG LT 
MT 


Érdemes viszont arra odafigyelni, hogy a hajókat csak 
béreljük, az embereknek pedig fizetést kell adnunk. A havi 
MLS LAT TT TA ML OZET 
a havi fizetés pedig általában a fele a a vásárlási listában 
látható összegnek. S bár minden hónapban újabb támogatást 
kapunk a szervezetet alapító országoktól, eleinte nem 
érdemes túl sok hajót vagy embert beszereznünk. 

: Sell / Sack 

ZA LAS LT ea TE LTAL 
hajók bérlését fejezhetjük be, illetve embereket bocsáthatunk 
GANZ TA a KET GST TTL A SATAN 
hiszen az idegenektől zsákmányolt dolgokért igen jó pénzt 
kapunk. Egyedül arra kell odafigyelni, hogy ezek a 
MT SOT A EEC AT SAMT e 
ULSZ ETL EA ALTE LNN ELS áA 
SET ÉLT ea B 

Graphs 
A főképernyőnek ebben a menüjében munkánkat segítő 


grafikonokat találunk. Ezekből kiderül, hogy mely országok- 
[ELT TATA LE NNAL TETEL 


GE TULL 
ET 


Ez valójában egy enciklopédia melyben minden földi és már 
felfedezett idegen eszközről, életformáról részletes ismertetőt 
LL NALA tudjuk, hogy milyén lősz- 
mnyire pántosatilehet velük célotni és a 

, keki GES GÁD 















0SSz 


kása 


tu. 
(ER / 


a ÉL e 4 
ie A 
, TESZTELVE: PC 





(NI 

AU LC TA 
LICIT] 
CIDETTÓN 


31 Kértünk 

kis is-mertetőt a filmről, de amikor megláttam a 16 (!) 
i LLÖÁLZO E TT TLKOZT a LOLA AZT 
lénleg az országban nincs nagyobb ROBOTZSARU 3 szak- 


al kép nincs, viszont van két idevágó ag 
MEGADI "a ROBOCOP 3 és a ROBOCOP VS 
ALU AN 

LAT elSSza JTA 
LN KO átló 
Megszállottan küzdekek utált 
LITTLE ELET TATE 
danak kocsijaikon, lövik a Spll 
az elesetteket. Ez DETROIT, valah Íi A 

A 0CP. nevű szupervállalat virtuáliő háború-zógá 

ANNAL MAGT LT ST 112 
útjában egy ember (?) áll csupán, egy 

UA TAT TATÓ A CSát Ket [1 
LEMEZT LA SL TAG T OLA EZ UST ÉT Ö1] 
a EE LES NTTTÁ LME 
TSZ KAL OLB 

A harmadik epizódban sokkal jobban el erül a 
ROBOTZSARUBAN dúló küzdelem. A cyborg otthagyja a 
LELET NTÉST LOL TÁL 
111: otthonaikat. A harcbaníi 

LIDALLKNUEY E 
8. 


e Me g nö e 5 
HT T TV YA 10011 


el Méttre sel 
ked kezén 
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jómagam is. 


gokról. Éppén ezért réndhagyóafi alakul a MEGADRIVE, 





a bemutatott újdonsúgókról szólnék. 

Az egyik legígéretésebb cég a HUDSON SOFT, amely 
végre áttétte székhelyét Angliába, Ezehtúl arra törekédnek 
majd, hogy d ezető helyet szergíték meg, és igényes 
jútékokkoldépjékütneg az SNES rálájdónosokat. 

Az elsőljátékültelyet tövédésen kiadnak a SUPER 
aA La EJT SZESZ LO TATA] 
és 11 újépálya a BATLE MODE— ban. Szinté 
ARANY BOMBERMAN Megjelenése - ha a 
nyerüdk, a követkéző játékot már ebbenla szuper 
kosztüfnben kezdjük. Leszíék extra cbccok is, mint például 
CLA LTE alt SZA TÓI 





ETT el 
SNES és GAMEBOY rovát, hiszen ismertétők helyett b ÜL útki 


"s. TETT 7] 


ESSZÉ EKÉS ÉSE 
ZESEI Casa aes 
EZZSESZESESES ER] 


KEZZEREZEEE ÉTÉ] 
Tasssaga ol 


ii ERETT 
CML LT 
KILL LÉGY 1111 
fiatalabbaknak öködéi 
de most nem csak a stáb két tagjá fordult elő, hinem / fi LTAL ELÉ 
tsak azért fontos, mert így a SEGA ésiNIN- ránézésre nekem semmije 
TENDO tulajdónosokat ís informálni túdom az újdónsá- hogy egy 7. És ú 
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DOUBLE DRAGON X 
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(TALAN YAN MA AN ! ; 
Természetesért pileg- 





GIN produkálta, Mófjd- 


AN ZET TEIRAN TTL BÚ 
AA LOL e LA TAL ZT 
ML) atavám Kt EELOALTT AT 





MENDEL A] ugyan azt a játékot - így télyleg 





kr a LOTZ GTA UL TTL Md EN] 
MEGA:CD verziójában például szuper digitálizált epizódok 






lesznek, amelytől a játék teljesen exkluzív lesz. § 


pg AHÓ [TEN 

[ALT AGY KULT ARE 
(ALT TALGUTTE ATA EARL Le LL LZZÜ LT 
LG TT Ani za 0 ea TIT Ah 
TA RAL TAKE ee tát AT Mit b 
gyok és a sárkányifjak közül választhatunk szefe- 
plőket, és persze egyszerre ketten is küzdhetünka 9 5 
KOZT GCT ETTE LELET LTE j 
donosoknak elkészítik a Battletonds első részét, a 
LENN TTL TEST TTL TT TTL ELT COAT ALLA 
LEHEL AC AL ÁC A I 


f lé 
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Tre LETELT MAR ss 
MLLE LO ; 
KT LLT ELTL AL 
8 CALESÉT LTE 


I 1ASATSZÓ 1 LELET 


SALT Jt TELT] 














A ; TTV tTdAttt 
rész is, így egy nekifui ik VT 





ig AM anyag, amit a VIRGIN-nél láttat a JAMMIT. 
olom a kosarasok rögtön tudták, LL [LL HL TÁL 
, JE TELENTE LELT 114) amérika ultai meccsek 
ül gulatát élhetitek át. Itt nincsenek pipet szabályok, túlfizetett 
(ELLIE TOTL SSEL ASZTALT CSAT zt SZALL GO ÜLT LE 
imerítő játék. Stílusát tekintve one-on-one, tehát c 
KOLAT UA jeges zi pe! Ld 1) pista k 


















figura produkálható - ugyanazok, amelyéket az utcákon is 
TLAN TTL ETELE EL STAT ÁLL 8 


LEÜLT GNI YZAZAT ANETTE ALLT TT] 
jú CZ Mt [3 EL Me MGGL [CAN Sa 








aratni. Mind a 4 
LITTLE 
GILL 
alapján készült, élő 
emberekről. A ze- 











HA TR e; 
: digi beszólások is elereszthetők! Asszem nem 
HALL TLAN LAT TT LT 


játtián CN állítólag jóniusban. 


A képek alapján össze tudjátok hasonlítani a változatokat. 


kermanést va 










e, a 
GNI ÓLS 
(OI FI 
ú KNBEZEÓ] 
Tri 
KT 
" ezekrőliképeink is vannak - ! i 
CÖKILDEE LELET At SZET) fd 
(ik A LUN Sz 
[ MT [3 LG NVL S 
Kezdetben Hong Kong-ban tengeti . ! 
GEONLELNE második Het. X 
MAL ÜLT KÜ TS e tank e TELE TS ÉSE jú 
lélek végig követi a sorsát és azon igyekezik, hogy játékban 2000"ködi 
a lehető legtöbbet ártson Lee-nek. Hősünk úgy magas figurák, j st Áá 
E GET LILA La tudását felhasználva végleg őség 8 pali DUL ÁT ASZZ ya] 
p- a us Fantomot. Amíg Leé idáig eljut, LT ERT TTÓ AAL.) SE TÁ eT ATA TEz AT 
f Ki 


mint 30"ellenféllel kell megbirkóznia; éles sz a különböző MULTI-PLAYER. "robotot. Zolee egy órát-könyörgött a kazettáért - 
bárdokkal felfegyver (b V 
ZOLL ATÜNLLŰ FL JÉ 
több karakter ismerős lesz - példáufaz a botti 


JOOTULICJALTT 4 LIHE KELT e AT AN ELSE ETTE 
CEST TSA AN EL E GÁL KULES ÜLŐ 
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anblő ötvöztek KANTi LIL: 
iGÜi 18: BI 


Cj MEA is. b 
d animáció, 110 pixel 
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ben is küzdhetfék a képernyőn. ban jön ki. új 
fozatra még váfni kell, a GAME- —  Teszteltem viszont a KLÁWNMOWER MAN MEGA-CD 

ci Lő és GAMEBOY. verzióját. Az elsősaz érdekesebb, 
ERACTIVE cég szinténrszéthet - : merf, tényleg halálos 3 dimenziós nézetben folyik 
nságokkal rukkolt elő. Ment. és tök izgi. Olyan Cyberspace plusz Virtual Reality 

náluk egy LEEZLET ETET 7 Vá ELL NET T SK ALLT MLLE TK LTAL ÜLT TEL ÉT GALL EA] 

amely olyan állati volt, hogy a. szó szoros " valóság - srátok, nagyon nyomul a MEGA-CD! A GB 
HALL OL menta magam. A verzió dettó klassz, 5 féle stílusú játék van benne. 










AB 
"gruce Lee kb. 40 féle támadó és védekező kom- 
KINT LTANT AT ELLT LIZ LÜL TT SZETA 
LENA ee SALE LL TÖ ÉS 
hetjük a Jeet Kune Do minden titkát. Persze van- 
















LEGEND 
isi SNES 


mi 


ME öt 7 AA ht Szem ; pernyős nézetet használ a gép - állítólag a ke 
ELTILTOTTA t 161 íj duna (Z éllen- -" MEGADRIVE és az SNES verzió teljesen meg fog 7) 
NYELT zni. .Sajnos a játékból nem sikerült KÖpet 














KELLY KEL LETÉT b evő rajzolt  illető"MAX, de a tö 
jutottak eszembe: KINT ilacszand srác: A; OCEAIT fő gt pet kapott egy "módon. Mivel Háj KLÁN LNG 
J Ms és a többi ha "öm k: csak . kalandjátékban - képzi el, MAX már — figurák a hangjukat és a jellemző zenéket bizto 
E ELOSÁTUL ELÁTT A] V LEGAL áá: CALCAL CLT JYTAYL TEN 
játékot természetesen egyszétre kettén is E NAT ZÁRT CLT ETTOL LALI AMEL KT LT Na TAL LATTOK AGY 
játszími. A háttere olyan igazi Conan/fantasy/jagán "Európában is out: gyerekek. f játék KByte [ENE hála a bolt szupergyors amerikai 
keverék, és nagyon klassz helyszíneken játszhatűnk stílusa akció: 25- pályán kell tn LATTAL CT LELT SÁS LÉT KS SL LLN LÁT] 
[TU VE is igazuk van, u középkori kardózós" . :keresztül; ELLA TATA Le tájak . .. játék, hogy egyből elfogyott! Mondjuk a grafikát 
MELLE CAT 8 Ai Ld ATA LL ÁLMA ee KAT legyen - még a "" négvé ezttökéletesen But Ot GET a 
nézzétek 5Ló a sárkányt. A speciális CIENLLSE víz alá.js eljótunk. Az Indiana Jones-szerű figyra - , tok, minden mozogáÁllítólagse: $ Tr 
sem lesz hiáhy: köd, 56, tűz és villámlás [ALLÉL A Ad] 17 1l áll AG LT LÜL AAL ELÁLL GATT dt és márjazelső rész hi nyes volt. 
csütaképet. Természéllésen valamilyen módon beke" ny használ - mint ahogy. az a jó akció/kaland Az európai verzióban többek án ZTA KT 
[LU STAÓT - az a bizonyos 3D!forgatá- / . játékokhoz illik. Ha ketten játszunk, osztott és Mi-24-es helikopogók ellen lehiet menniá, 

" 3 






[ELTON ET ETT y- e neg és s HL SN EK LOCK ML Lo 
szerűen csodálatos a grafiki ÉTÉ TET no erre OLT LL LK ELLA FEL ZöS 
IRATÁT en § FT án 





































magasságú csúcsai közé repíti a MCD-tulajdonost. Az ellen- lehetőségekkel készülhetett el. 
felek őrült gyilkosok lesznek, akikkel a játékosnak Sokan nézték a TURN AND BURN: NO FLY ZONE című 
egyedül kell szem- repzis SNES 
beszállnia. A sztori I játékot. 
során eljutunk egy 1 z e Tényleg szép 
erdőbe, barlangok- S 3) FON a grafikája, 
ba, a csúcsok közé - Yi ; de nem hi- 
a játék 7 pályája j d c. szem, hogy 
követi a film cselek- 3 [3 g beszélnem 
ményét. A negatív . st kéne róla: az 
szereplők mellett SEL EG R 576 Shop-ban 
stuffot készít, amelynek mozi, zenei és video elemei is más veszélyek is s bei mindenki 
nagy műgonddal készülnek el. leselkednek Sly-ra. § VE JEBTTÉ zt 8 megtekint- 
A CLIFFHANGER-t sajnos nem sikerült élőben meg- — Labilis hidak. lavi- s heti. 

néznem, — mert S RÉT 

Zolee. folyama- 
tosan teniszezni 


Eddig az volt a koncepció, hogy MEGA-CD-re kizárólag 
nagy volumenű anyagokat írtak. Olyanokat, melyekhez 
kell a CD által nyújtott sok hely. Akkor viszont mi a csudát 
akarnak SONY-ék a CLIFFHANGER-rel? Nos, a Stallone 
főszereplésével készült film átíródik MCD-re, és a képeket 
nézve igényesnek ígérkezik. A cég egy teljesen interaktív 


Amitől vi- 
szont elállt a 
e. s lélegzetem, 
akart. Az infó az a FLÁSH- 
anyagok viszont nák, sziklák között BACK MEGA-CD átírata volt. A DELPHINE SOFTWARE kitett 
mindent elmon- kell az orvlő- magáért, és eredeti animációkat készített a játékhoz - 
danak róla: a vészekkel és kés- ezekből képeink adnak ízelítőt. Egyébként mindent feltun- 
játék ű Szik 5 dobálókkal köz- — ningoltak, amit csak lehetett. A MCD tökéletes hang- 
hegység szédítő deni, és még egy  zásvilágát természetesen ki kellet használni - az Amigások 
felfegyverzett már ismerik a francia csoport saját stúdiójában készült 
helikopter is elő- muzsikákat. Nos, a CD-ről ugyanezek a szuper zenék szól- 
kerül valahonnan. . nak, és ezt tényleg nem kapták meg a kártyás változattal 
A CLIFFHANGER készítői együtt dol- . rendelkezők. A hanghatásokkal ugyanez a helyzet, minde- 
goztak a filmesekkel és egy csomó 4 gyiket újramixelték a kristálytiszta hatás kedvéért. Aki 
elemet átvettek tőlük. A CD verzió 20 esetleg nem ismerné. a sztorit: több fantasztikus film ke- 
perc digitalizált filmet tartalmaz, verékéből készült és 3 világon viszi végig a játékost. 
külön a legjobb akció részeket. Az Idegen lények, emberek a szereplők, több mint 20 tárgyat 
eredeti filmzenék átíratai is elkészül- . kell megtalálni és használni plusz 
nek. A CD változat unikuma a veszett 15 karakterrel kommu- 
gyorsaságú. Snowboard szimuláció,  nikálni. Tuti siker! 
amely csak a MCD által nyújtott 














A SEGA természetesen igyekezett az európai keretekhez 
mérten szuper bemutatót nyújtani. Nekem speciel job- 
LEAST TELT TALAN UDV E ATA 
fe KLÁLTÁ JÁ A LITER A TAT Lét 
LN e OLT ELETE ELLE 
gépen akadt meg a szemünk, amit a 3 napos kiállítás 
(INAS áron TTL Le Len e 
nyire is erőlködött a Zolee gyerek, egyszer sem tudott 
Gyál Tt LE ET LL SN LÜL NKTÉT TERT 
mentem. Hehe... A képen éppen őt látjátok, amikor 
hagytam egy picit gyakorolni! Zolee már kezdett bele- 


. jönni, amikor megjelent egy kis vágottszemű japcsi srác 


és agyon kajáztatta kedvenc főszerkesztőmet. A pasi 
folyamatosam leszorította Zolee-t, aki már izzadt a ráz- 
kódó hidraulikus kormány markolásától. A második csúf 
MEGELOZO ETT TETEL Tát ST 
szedte magát, és nagynehezen beelőzött. Kézfogás, 
LETELTE LT MCZÁ CATO TA OJAN 
LANE MENTETT 

A fal mellett kiállított gépeken az összes új 
[ATOT ZATA TTL Te LT ATOK LA LTAL 
tudom, mennyi látszódik a 
LOS EAT US 
képzelni azt az édes hang- 
ELLATOTT ET TLAN 
STREETS OF RAGE 3-t végig is 
TETT TALI TETT 
EASY módban, ezért nem 
mutatott igazi megnyerést), 
higgyétek el, mindennél jobb. 

LEN YTALL zt L Új 
[I-ET Ten 
MACA 





ba gé 1 


JEL NN 3 ALT] 
egy vadászgép lövé- 
szét alakítjuk. Egy 
célkereszttel kell lelőni az ellenfeleket, közben meg 
megy a film, beszél a pilóta, minden mozog, robban... A 
képminőség szokatlanul igényes. 

Ami a kedvencem volt, és azóta is imúdnék egyet, az 
az új MULTI MEGA. Tudjátok, MD és MCD egyben, de 
olyan méretben, ami a zsebben is elfér. Nézzétek meg a 
képet, hát nem édes? A gép 198 mm hosszú és 128 mm 
széles - természetesen hordozható CD lejátszóként is 
LIZA TS 
ható. Elöl, a 
LOMB 
[OSI 
ML 
DLA 
[Ej 
PETI AA 
és adapter 
LOL 



























) verziót GENESIS 
; SUPER 32X- 
KOSSá x [ILS 
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LANE LEN ALTER TOTT Sza 
van, és egy ASIC grafikus proci. Jelenleg 350 font az 
ára, amelybe egy 6 gombos joy, AC adapter, 6 SEGA 
elem, video monitor kábel és a Road Avenger CD lemez 
is beletartozik. Egy. a gond: a gép annyira jó, hogy meg 
fogja ölni a normál MD-ot és MCD-t. Legalábbis én elad- 
nám a régi gépeimet és inkább beruháznék egyre. Az 
576 Shop-ban rövidesen kapható lesz. 

Végül szólnék még egy 
LOG LATT ONT TK] 
MEGA 32-ről. Ezt az egy- 
séget a MD-ba kell illesz- 
LTAL VELT LAS 
EYES 
ségű játékokat - 2x32 bit 
PALL OLT A JELLÉ 
URN gárdája dobta össze, 
CAGE CTL TAL TT 
ranás elé. Nem sorolom fel 
[ZTE 
Ha a Nyugatiban meg- 
nézitek a RIDGE RACER című autóversenyt, sejteni 
fogjátok a gép képességeit. Csak azt ne kérdez- 
zétek meg, hogy mi lesz a különbség a SATURN 
és a MEGA 32 tudása között. Az 1994 májusi 
EDGE magazinban a kiegészítőt MARS- 


LAZA A Tár TUTTA OT 
7 A 
// ú 
d 7 ; 


ki ú 









SL Nt Mi THE ÉT Pe besürítek: ar DRIVE-ra és SNES-re jönnek majd ki." Öt ÉTÉ VONT játszódik a CLAYMATES . N 
leveleitekből" ugyanis7az derül ki, hogy inkább a. Sokan bámulták a JUNGLE BOOK SNES és"MD 8 TELL júték, melynek 10 [ALLAN 


s képeket szeretitek, mint a MAT kiterjedő infor-  . tozatait - tényleg jól néznek ki. 108 
MTK ÁST nagyon tetszett a POWER-  . MEGADRIVE-ra még nem 111 ML u] 25 VEN KEEN SL E HA LAT Al 
"  SLIDE című 3 dimenziós autóverseny, ami szerintem lesz! ELNE A LE e fe KELET TÁL 
GARY AT TOK LA LENYT A NAL koppintása. ! Nagyon humoros és aranyos, KeASEÁ Mega Man stílusa van, és amint: Mas TT ló 
A program a második FX CHIP-pel készített játék és. . játék az EEK! THE CAT, amely SNES-re készülé 7 jbka Eg alAB í RL 
SSL C7/dIA szilardisl e LILA LL ELESEN LAT] Malú sze a GOAL MD- MZB S EN 


ott képernyős üzemmód, teljes 3D nézetek, 
éle természeti környezet, első/hátsó/4x4 
tású kocsik, digi motorhangok. 








glátásotok: ez az CATY [ 8 AN Hz 
bségek azért adódnak: itt feka srácok szere-. 
k, 2-2 CO ULELÓ d) játszani, dee úg 
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Mindig szidjátok azt a szegény Martint, pedig most is egy csomót dolgozott, hogy átsegítsen titeket a DOOM okozta nehézségeken. 
a e aa stee aa eke o 
[ELL ÉS 
IDLE AG A eslála uatb 
IDCIEV XY - az X az elő három részt jelenti, az Y pedig a pályákat 1-9-ig. Tehát a harmadik rész negyedik pályája IDCLEV34. 
feet] 
[det ELLE EG LO LAS 


33 ELETE LELT TT 





Ezen a pályán a felülről KELET 
[DOS Lesz t A] LENN ee TeTT 
problémát. Legjobb, ha gyor- LELET 


LOL LL E) 
ELL LL EE TEN [AT 
[ANTI ALLÉL 

egy lehetőség van a lift 
[STB 

1-kezdőpont 

2-titkos szoba 

3-a 4-es hely nyitója 
CELLAL] 

PELLE 

[LL 

7-mindenféle okosság 
LEALL ETTOL ÁE 
(7 reldszu Ti 
kezd 

tagra] 

LA ATT TSA Tag 
LV ELLTT LT Tető 


ELÉ LL EL 


LAT TEL LELNE TT [01000 
gyiklolási kedvét. Kapcsoljátok pee 
MRLEST LAT T LEALL LL TT] 
16-os lifthez. Így könnyen ETL 
ESEL LÁTÁ LLAL ETL LOTS 
LK EN SL EJT N 18-a 19-es nyitója 
LEE ATn LELT] 
VETT 20-cuccok 
3-a 4-es emelvény kapcsolója KNELLOA LL ELT 
LETTEL LENA e Kitti 
001) 
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amint felfutó tendenciákat mutat a CD32 eladási sta- 
tisztikája, azonnal bele ne ugranának a mélyvízbe ők is. 


A világsajtó, és szerény kereteinken belül mi is nagy biza- ü 
I j Ezen túlmenően van egy másik bökkenő is: a konkur- 
Fi 
E 
8 
2 


kodással adtunk hírt annó a Commodore legújabb 
fejlesztéséről, a CD 32-ről, amely a világ első 32-bites 
konzoljaként robbant be a köztudatba. A kezdeti "hurrá- 
hangulat" után egy kissé lecsendesedtek a körülötte vetett 
hullámok, a software-gyártó cégek ugyanis nem, vagy 
csak részben váltották be a hangzatos ígéreteiket. Na 
nem arról van szó, hogy nem jelennek meg hozzá prog- 
ramok. Korántsem. Minden magára valamit is adó cég 
kirukkolt régi játékainak "konzolizált" változataival, de 
ezek a produkciók maximum az intrójukkal, bevezető 
zenéjükkel hívták fel magukra a figyelmet, hiszen a 
MILéKOK maguk változtatás nélkül kerültek fel a koron- 
gokra. 

Nézzük még egyszer röviden a gép tulajdonságait. 
Kívülről felettébb ramatyul néz ki, a formatervezésre 


i rencia. Bizony, vannak (lesznek) szépszámmal. A hagyo- 
Í § mányos konzolokat (MegaDrive, SNES) leszámítva is akad 
i : néhány rivális. Elsőként a Mega CD, majd a nyomában 
ij ; liheg a néhány hónapja debütált 300 és a Jaguar is, de 
b hamarosan feltűnik a színen a Saturn és a PS-X, illetve 
jövőre talán a PC alapú Project Reality. Ez utóbbiak már 
olyan technikai színvonalat képviselnek, amit mai ésszel 
alig lehet felfogni. De természetesen minden egyes gép 
sikere attól függ, hogy milyen lesz a programokkal való 
ellátottságuk. Ezen a téren pedig egyelőre magasan vezet 
a (D32. 

Hogy a Commodore célkitűzése, mely szerint ez a beren- 
dezés lesz a 90-es évek C64-ese, valóra válik-e, még a 
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32. (DAL 


minimális súlyt fektettek a Commodore-nál. A belseje hátrányuk, hogy az eredetileg PC-re fejlesztett változatok jövő titka. Rovatunkban ezt a folyamatot szeretnénk 
azonban annál megnyerőbb: Amiga 1200-as alapokra nem konvertálhatók egy az egyben erre a masinára - a bemutatni: minden hónapban jelentkezünk a legfrissebb 
épülő belső felépítés, billentyűzet nélküli ház, kiegészítve két gép teljesen eltérő grafikai megjelenítési módjai fejlesztések bemutatásával - stílszerűen a 32. oldalon. 


egy dupla sebességű CD lejátszóval és hamarosan miatt. Ez komoly kesést eredményezhet a 
kapható Full Motion Video adapterrel, amely lehetővé. kiadásban, és gyakorta a játszhatóság is csor- 
teszi digitalizált képsorok, vagy digitális videók leját- bát szenved. De ez csak az egyik oka a lassú 
szását is. Hamarosan megjelenik hozzá továbbá egy fejlődésnek. Gyakori vélemény, hogy mivel az 
olyan bővítő is, amely lehetővé teszi a 10096-os kompati-  Amigát európaszerte megfojtotta a kalózkodás, 
bilitást az 1200-essel (printer, floppy, billentyűzet, stb. is rengetegen fordultak el tőle (mármint a 
csatlakoztatható majd a berendezéshez). Ennek azért lesz fejlesztők közül), hiszen túlontúl bizonytalan 
nagy jelentősége, mert az alapgép nem képes "mentésre" egy több hónapos fejlesztésbe belevágni a 
a CD írhatatlansága és a beépített RAM kikapcsolás maximálisan ezres nagyságrendű eladások 
hatására történő memóriatörlődése miatt. Ezért eddig reményében. Persze ez nem jelen- 
elképzelhetetlen és egyben haszontalan volt kaland- ti azt, hogy 
játékok fejlesztése, mert a "save" funkció a hosszabb 
játékoknál elengedhetetlen feltétel. 

A kezdeti bizonytalan lépések után 
(Zool, Oscar, Pinball Fantasies, Trolls, 
Robocod, stb.) hamarosan ráharaptak a 
nagyobb fejlesztőgárdák is a lehető- 
ségre. A PC-n már megismert és sikeresen 
befutott játékok sorra jelennek meg a 
Commodore konzoljára. TFX, Microcosm, 
Inferno, Frontier, Theme Park, Wing 
Commander, Rise of the Robots, MegaRace - 
hogy csak a legnevesebbeket említsem. Ezek a 
játékok már sokkal inkább kihasználják a dupla 
sebességű CD, a 32 bit, a 14 MHz és a 16,7 milliós 
színskála lehetőségeit. Ezen programoknak egyedüli 





































Nna, ezt már Szeretem! Végre nem toszogattok bennünket 
állandó jelleggel, hanem érkeznek pozítív hangvételű lev- 
elek is Tőletek. Bár ehhez kellett Martin sértődött 
leköszönése a Manga rovat éléről és két löttyedt 
hangvételű Csevegő, amely után felfortyantak az 
érzőszívű olvasók és maximális támogatá- a 
sukról biztosítottak bennünket (köszönet 
Hatainer Anasztáziának és baráti 
körének, Nagy Attilának, Lóska 
Szzb e elynek, Deme Gusztávnak, 
Szabados Györgynek és a 
számtalan név nélkül, vagy ZL 
olvashatatlan aláírással A 
érkezett levél íróinak). 
Nekik azt üzenem, hogy 
Martin könnyes szemmel 
olvasta leveleiket, majd 
cinkos pillantást vetett 
rám:II be back - volt 
kiolvasható a tekin- 
tetéből... 


/ 


Nem akarok senkit elri- 
asztani, ezért csak egy 
rövid részletet idéznék a 
negatív gyöngyszemek 
egyikéből, azt is jócskán 
kimagozva, mert egész- 
ben emberi fogyasztásra 
alkalmatlan. A művet kimon- 
dottan Martinnak szánták, 
alkotógárdája Denim Dózsa és 
Mortal Márk: 

"HA MEGLÁTOM AZ ÚJSÁG TARTALOMJEGY- 
ZÉKRÉBEN, HOGY SEGA ROVAT, MEG MANGA, 
HÁNYNOM KELL. MARTINNAK ÜZENJÜK, HOGY EGY NAGY 
SNEMISZERV?. AZ IGAZI JÁTÉKRÉLMÉNY MINDEN MÁS, CSAK NEM A 
KONZOL. A MAGAS I0- JÁRA UTAL MÉG AZ IS, HOGY MANGA FILMEKET 
NÉZ. EZ AZ Ő AGYÁNAK VALÓ. EGYÉBKÉNT PEDIG MENJEN EL A JÓ 
slaza erkölcsűz ANYUKÁJÁBA A cszilárd halmazállapotú 
anyagcseretermék? KONZOLJAIVAL, A MANGÁT PEDIG cerre 
nem találtam megfelelő finomított színonímát? FEL MAGÁ- 
NAK. 

Kedves Arcvíz és Haláli Pali! A leveletek tetszési indexe 
magasan verte a többi ökörét, igazi műremeket alkottatok. 
A magyar nyelvízes kifejezései már nagyon jól mennek, de 
egy kicsit váltogathattatok volna közöttük. Leveletekben 
túl gyakran hangzottak el a nemiséggel kapcsolatos kife- 
jezések, például a végbél használatbavétele legalább 
négyszer. Lehet hogy egymáson gyakoroltok? Na nem 
mintha nagy baj lenne, de vigyázzatok a fertőzésekkel és 
ne legyetek bátortalanok a gyógyszertárban, amikor 
LifeStyles óvszert vásároltok. Ja és vazelínest kérjetek, 
azzalsimábban megy a dolog. 


Laikus a köbön 


"KEDVES SZERKESZTŐSÉG! OLVASÓJA VAGYOK AZ ÚJSÁGNAK. 
UNOKATESTVÉREMMEL EGYSZER ELHATÁROZTUK, HOGY EGY úJsÁ- 
GOT KÉSZÍTÜNK AZ ÖNÖK ÚJSÁGA SEGÍTSÉGÉVEL. AZT SZERETNÉM 
KÉRDEZNI, HOGY MEGCSINÁLHATJUK-E EZT AZ ÚJSÁGOT? És HA 
IGEN, AKKOR KÉREM KÜLDJÖN ÖTLETEKET, TANÁCSOKAT AZ ÚJSÁ- 
GUNRHOZ. ELŐRE 15 KÖSZÖNÖM: EGRI ZSOMBOR, TÁPIÓSZELE." 

Szia Zsombor! Van egy jó és egy rossz hírem. Melyikkel 
kezdjem? A jóval? Oké. Természetesen tudok tanácsokat 
adni a lap indításával kapcsolatban. A rossz hír: azt tanác- 
solom, hogy ne kezdjetek hozzá, hacsak nem akartok 
végelgyengülésben, anyagi csődben, idegösszeroppanás- 
ban, szívinfarktusban, epilepsziás rohamok közepette, stb. 
elhalálozni. És ezek még csak a napi velejárói az 
újságkészítésnek, Állandó időzavar, stressz , koffein- 
mérgezés, idegbaj, az arcbőr idő előtti ráncosodása - 
hogy a további vonzatait említsem. Persze ha a suliban 



























akartok a számtech tanárnál bevágódni, akkor egy 
próbaszámot mindenképpen érdemes összetákolni. Majd 
írjatok, ha tartalék Antineuralgic ára lesz szükségetek. 


Gumiszoba 


"HELLO-BELLO ZOLEE! TELJES AGYI LEÉPÜLÉSEM 
KÖZEPETTE ARRA VETEMEDTEM, HOGY LET- 
TERTET ÍRJAK NEKED. (...) JA, HOGY 
LEGYEN VALAMI ÉRTELMES IS: 
ROSSZALLÓAN VETTEM TUDOMÁSUL 
(AZ EGY BITES AGYAMAT LE IS 
TERHELTE), HOGY A MÁRCIUSI 
SZÁM (NEM AZ ENYÉM), szó- 
VAL NEM JÖTT MEG (NA, TE 
KIS PISZOK... NEM AMAZ 

NEM JÖTT MEG! Az 
NÁLAM NEM SZOKÁS.) HoL 
TARTOTTAM? JA /SZE. 
NEM KAPTAM MEG! 

KAPTAM MÁR KÉT CIGA- 

RETTA CSIKKET, EGY 

BÚGÓCSIGÁT, CSAK 576 
KBYTE NYÚZPÉPÖRT 
NEM. ZOLEERÁM, EGYET- 
LEN GOMOLYGÓ KÖDPA- 
MACSOM, HASSÁL MÁR ODA 
ERÉLYESEN EGY § Í VIS- 
SZAKÉZZEL ÉS (itt egy 
kiolvashatatlan szó áll, 
valószínűleg "sendeljéV, 
azaz "küldjél) MÁR EGYET. 
(Ezután a totális elborulás 
következik, a levél mondatai tel- 
jes összevisszaságban követik 
egymást, a zártosztály lakói Sanyához 
képest Einsteinek. Majd folytatja?) 
REMÉLEMENNYI ELÉG LESZ, HOGY MEGNYERJEM A 
PÁLYÁZATOT (miféle pályázatról beszélsz??) És AJÁNDÉKBA 
ADTOK KÉT LUFIT, EGY AD KONVER FELVEVŐEGYSÉGET, EGy úg 
SZEMÉLYI IGAZOLVÁNYT, NÉMI KÖTELET, EGY CSÍPŐFOGÓT És 
HÁROM DOBOZ KUTYAKAJÁT. A LUFIKKAL NŐVÉ VÁLTOZTATOM MAGAM 
(EGYIKET A FEJEMRE HÚZOM, A MÁSIKAT MEG A BAL KEZEMRE), AZ 
AD RONVERTER FELVEVŐEGYSÉG SEGÍTSÉGÉVEL KIJÁTSZOM A BIZ- 
TONSÁGI KAMERÁKAT (576 KBYTE MŰSORT JÁTSZOK A RENDS- 
ZERRE). A SZEMÉLYI A PORTÁNÁL KELL. A CSÍPŐFOGÓVAL ÁTVÁGOM 
h KERÍTÉST, MEG A FÉLSZEMŰ PORTÁS BÁCSI KATÉTERÉT. A DOBER- 
ELRLOTETAN (ANGOL DOBOS FÓSZEROKNAK) ODAADOM A KUTYAKAJÁT 

. NEM KÖLTÖZHETNÉK BE PÁR NAPRA HOZZÁDP CSAKk AMÍG 
TALÁLOK VALAMI MUNKÁT. IGAZ, HOGY CSAK  GÖMBVILLÁM 
FÉNYEZÉSHEZ MEG SZEMHÉJ HÁMOZÓGÉP JAVÍTÁSHOZ ÉRTEK. 
MONDD, NAGY A KERESLET AZ ILYEN SZAKEMBEREK IRÁNT? JA, 
LOPTAM EGY DIPLOMÁT  PROPOZICIONÁLIS MAGFÚZIÓ KERGETÉSBŐL, 
DE NEM TUDOM, HOGY ÁLLJAK NEKI. TE BIZTOSAN TUDSZ SEGÍTENI. 
PUSSZANTÁS A KÖNYÖKÖDRE: SCHOTTISH." 

Nnna. Ez nem volt semmi. Ennyi baromságot már régen lát- 
tam leírva. És még nem is idéztem mindet! Röviden válasz ol- 
nék a felvetett problémáidra. Az újság minden hónapban a 
nyomdából való kikerülés után két órával (még langyosan) 
már borítékokban lapul és várja, hogy a Magyar Posta a 
hátára vegye és megutaztassa. Az, hogy Neked még nem 
jött meg (persze nem aaaaz), ne rajtunk kérd számon, 
hanem a félszemű postásodon keresd, A szabadulási ter- 
ved nagyon látványos, de szerinted hogy ismer majd rád a 
portás a személyi alapján, ha a fejedre húzol egy lufit? És 
miért fogsz ettől nőiesen kinézni? Szerintem inkább egy 
IGAZI fszfejre fogsz hasonlítani, akít miután észrevettek, 
úgy kivernek, hogy legalább két hétig nem tud felállni (na 
nem úúúúggy, te kis disznó!). A végzettségeidet tekintve 
fényes jövő előtt állsz , de csak akkor ha rugalmasan tudod 
párosítani az ismereteidet, Szükségünk lenne ugyanis 
gömbvillám kergetőre, magfúzió fényezőre és szemhéj 
pozícionálóra. 

Zoke 
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"Jesszusom! A 
csirkék leigázzák az 
NAAA 
miért? Hát, az egész 
CCT érett tiiA 
CILOIAC AKÓ 
csirkék összes kávé- 
ültetvénye tönkre- 
LNN Le 
MEL AT LN OS 


KAL ELTELT CT ÉS 


TC elut oz tl át SNNNSSRR 


tékok híján pedig a 


[ÖLEL cátétk kezdtek, nem TT. ALLTAL V 
CELLAL TALAL ET] KN TEL TÁN 8 
rekedtek, EZZEL STAT JÁ TT JN LNN A t7tTe 
LESZ LATE TT TÁL OLT EL ETő 
megsültek. Ekkor hatalmas gépekkel fűszereket szórtak a 
kontinensekre, majd az ízletes lakosságot a bolygó 
KINNT KT fagyasztani, majd hazaszállí- 
tották őket konyháikba. Újra visszaeresztették a 
TA ENO ÁDY 


is későbbi aratásra. 
Ugyanez történt 
LTAL LÉZER 
CUTE JÁL S 
LETT ITL ALL 
két csirkét is. Idő- 
vel a bolygó túris- 

LL LSLT LN 
LELT B 
szaporodtak a csirkék 
is, akik buták, mégis 
PET LITETIN TTL LAZA 





kérlek Téged, Mr. Nutz, hogy 


KI ONT szalont UTAT él 

A játék két részből áll. Az egyik- 
LETT ALL TSZ TTL 
ládákat nyithatunk ki egy-két hasznos dolog 
reményében és furcsa egyedekkel beszélhetünk. 
IST ALT ETL A LOA 
TA melyekben a hasznos dolgokat, gyémán- 1. 
LG TTL LOTTE LTAL SALT ETT 
batyukat, melyekkel hitpontjaink maximális értéke ! : 
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- sziklák, melyeket a bombállal távolíthaunk el az 
útból (tűzgomb). A robbanáskor nem túl kellemes a 
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ezzel a sebességet 
GIL Lal ít1 18 
(E) Eat OS 
IRSZ LL E 
nyítjuk a szárnya- 
lást, még irányt is 
KATIE 
(ÜL Sr-1(18 
ránnyal el- 
lenkező [- 
MARE 
CCA ETET TT TT 
LITTLE KO ETT 3 
CA FUN] NAL 28 
TTL OKET TS ELNE KEK TMTE hm 
után elkékül a víz alatt (terepszínű lesz), majd fokozatosan 
CVS La e A LL KN MENYE 
NALA LETTEL 
MLLE IZ MAST ÁTZ LT 
MELL NÁLEKA Le LTTL9ATA 0 1TS 
LEZSAK TAT ELL TALTUTAIK 
LELKET EAT NTALN 
EGK ALOLT KLZA LL 
LETTÉL EKOT 
feleket. 
A másik rész ügyességi pályákból áll, 
melyeket a térképen zászlók mögött és bar. 
langokban találhatunk. Itt az irányítás egy az 
Ce jTAitJki 1 [[e8 
(d LETT LME 
[UC buN Tt 
A cél a csirkék 
LATTAL) 
nem sikerül 
ur. Aji 
kinyírni, a 
túlélők a 
következő 
KERN CTL Á ELV ELL TÁLALÁSA LATO] 
vagy barlanggal jelzett pályákat min- 
MEN ET ELTALÁL LT 
díszes kapuja csak így nyílik ki. Itt a főel- 
lenséget legyőzve automatikusan a kö- 
4. vetkező szigetre jutunk. A szigetek között 
(LENT INOL GAEL ET B 
LENE AZ ELLÁTTA 
TELT LAT ETET 
gyűjtögethetünk, hogy aztán hasznos tár- 
KLTE ETET LŐ 
Azonban ha nem hagyjuk el a pályát az 
1 idő leteltéig a nyilakkal jelzett kijáratok 
MLLE MESZ Fát ERTS 
GAME ULeB3 
visszakerülünk a 
LIL LSILTÁACÓ 
1 A Mr. Nutz egy kelle- 
mes játék, de érté- 
kéből levon az a tény, 
LOTTÉT] 
rész olyan, mintha a 
KÜL TÁL 
MULIK AL ZALTS 
(ELLIE SALT] 
St 
volna még néhány 
LG EA 





r b fs 
ET m-a i j VA 
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Akik olvasták az 1994/3-as számban a Legacy of 
Sorasil leírást, azok emlékezhetnek az ott tett 
igéretemre: nevezetesen hogy a játék kezeléséről 
a következő számban még bővebben fogok írni. — 
Nos, elérkezett a következő szám lapzártája, s. 
sajnos néhány nem várt esemény miatt (kitört raj- 
tam a tavaszi fáradtság, frontátvonulás volt, 
rengeteg új anyag j és így tovább) 
igéretemet nem tudtam betartani. (És azt miért 
nem mondod el T.J., hogy írás helyett i itt 
hédereztél az irodában? Martin) De ami 

nem múlik: végre- -valahára si 

szőrősszívű Zolee-tól 2 oldalt h 


nem is szaporítom tovább a szót, : 
rá is térek a lényegre. — fi! 


A FŐKÉPERNYŐ 


Itt kezdhetjük el a játékot és minden eg: 
keresen teljesített küldetés után ide keri Ta 
A képernyőn amúgy négy ükon KSzüL 
válogathatunk: 
A. - KAPU: itt ASERNNÉ neki a kö- 
Tét vetkező küldetésnek. Egy térképen 
a adhatjuk meg, hogy csapa- 
tunk hova akar utazni (a 
lehetséges célpontokat 
zölddel vannak jelölve), s 
eszerint kapjuk meg a 
következő küldetést. 
I A játékban 9. 
egyre nehezebb 
küldetést kell 
Áá végigcsinál- 
fős nunk, ezek. 
némelyike 
igazán embert 
v/ 8 0 próbáló feladat. 3 
helyen boltokat (Trading Posts) találhatunk, 
itt igen hasznos cuccokat vehetünk. 
- MÉRLEG: a csapattagok tulajdonságain és 
képességein változtathatunk itt. A játék 
Í kezdetén 5 pont áll rendelkez. kre (a 
" teljesített küldetések után kapunk újab- 
bakat), amin a karakterek képességeit 
A rendelkezésünkre álló pontokat a 
bal oldalt lévő gyertya jelzi, a tulajdonsá- 
gok nagyságát pedig a piros csíkok, ezek 
balról jobbra: életerő, harci képességek, érzék- 
szervek élessége, fizikai erő és mágiahasználat. 
- LEMEZ: [/0 menü, itt tudjuk a játékállást 
"kimenteni vagy egy régebbit visszatölteni. 
"Mentésre egy előre leformázott lemezt 
"" Használjunk. 
- KÉRDŐJEL: ezzel az opcióval határozhatjuk 
meg a csapat zetételét. Egyszerre csak négy 
karaktert irányíthatunk, a többi szereplő addig 
tétlenségre van kárhoztatva. Érdemes jól meggon- 


dolni, hogy kiket vi- 

szünk magunkkal, legyen 

legalább két durvább harcos 

kter a partiban és egy jó mágus 

lehetőleg mindig védjen legalább 

egyvalaki). Elvileg egyébként nem muszáj 

4 karakterrel nyomulni, de szerintem ennyi 
minimum kell a túléléshez, 


AZ IRÁNYÍTÁS 


A játék a Hero Ouest-hez hasonlóan körökre osztva 
zajlik. Minden karakter annyit léphet, amennyi a Mozgás 
tulajdonsága. Ezen kívül még sok egyéb dolgot is cse- 
lekedhet, de nem áll korlátlan idő a rendelkezésére (az 
eltelt időt a jobb alsó sarokban lévő órán kísérhetjük 
figyelemmel). A még meglevő mozgáspontjainkat a bal alsó 
sarokban láthatjuk, az iránytűvel mozoghatunk. A jobb felső 
okban láthatjuk az életerőt (piros csík) és a varázspont- 
nkat (kék csík), valamint a karakternél lévő aranyak 
számát. A középen lévő könyv lapjain láthatjuk a különböző 
cselekvéseket szimbolizáló ikonokat, ezek balról jobbra a 


id ideig tart és nem kerül mozgáspontba, valamint 
egy körben többször is kiadhatjuk ezt a parancsot. 
2. Varázslat elmondása, először a tárgylistából ki kell 
választanunk a kívánt varázsige tekercsét, majd a 
képernyőn rá kell mutatnunk vele a célpontra. Sajna a 
varázslat nem mindig sikerül (ez főleg a mesét Tt 
Mágiahasználat képességétől függ). 




























































Kutatás kincs 
után, főleg jól 
őrzött szobákban 
és ládák kör- 
nyékén érdemes 
használni, de 
csínján bánjunk 
vele, ugyanis 
egy-egy helység 
feltúrása rengeteg 
időbe kerül, 

4. Kutatás titkos 
ajtók és csapdák után, érdemes minél sűrűbben használni. Ez 
is jó sok időt vesz igénybe. 

5. Térkép, itt nézhetjük meg a 
labirintus eddig felderített 
részét. 

6. Ajtó kinyitása/bezárása, 
nem kerül Mozgás-pontba és elég kevés 
időbe telik. 

7. Belépés a tárgylistába. Itt az Eguipped 
felirat alatt láthatjuk a rajtunk lévő és 

használt, a Backpack alatt pedig a 
hátizsákunkba suvasztott tárgyakat. 
. Ha egy tárgyat használni akarunk, 

egyszerűen 
N pakoljuk át 
képer- 
nyő bal 
felére. 
A kört a 
könyv jobb 
oldali lapjának alján 
lévő szamárfülle clickelve 
tudjuk befejezni, 
TIPPEKETRÜKKÖK 


- Mint azt már említettem, rendkívül sok 
múlik a csapat megfelelő € állításán. Szerintem a 
legideálisabb egy Angor: mbeard-Oakheart- 
Ravenslock felállású parti, bár van- 
NN. nak még egyéb jó kombinációk 
. Fontos, hogy legyen két harcos 
a csapatban (Angor, Grimbeard), 
egy csapdafelderítésben járatos 
egyén (Oakheart) és egy jó 
varázshasználó (Ravenslock). 

- Nem árt minden termet alaposan átkutatni, 
mivel valóságos csapdaerdő leselkedik az óvatlan kalandozókra. 

Egyébként a felderített csapda is sebez a karaktéreinken, úgyhogy a 
már bebarangolt termekben is mozogjunk óvatosan, 

- Érdemes embereinket egy csapatban mozgatni, ugyanis nincs annál 
kellemetlenebb, mint amikor a varázsló "testőre" beadja a kulcsot és 
köpenyes barátunkat megrohanja 2-3 zombi vagy 
múmia. 

- A boltokban nem érdemes eladni semmit, ugyanis a remek 
üzleti szellemmel megáldott kereskedő csak felháborítoan ala- 
csony áron hajlandó vásárolni. 

- A harcosoknak az életerejét és harci képességét, a kószának az 
érzékszerveit, a varázslóknak pedig a Mágiahasználat-képességét 
érdemes tuningolni, 

- Nagyobb csatáknál érdemes behúzódni 
egy sarokba, így a csapatot kevesebb 
szörny túdja letámadni egyszerre. 
- A csapdákat csak egy speciális 
szerszámmal tudjuk hatástalaní- 
tani (Tool kit), amit a kalan- 
dozásaink során kell majd beszereznünk (kivéve, ha Grimbeard benne van a 
csapatban, neki ugyanis már induláskor is megvan ez a hasznos kis 



















































































mutassunk 

tok és egyes varázstárgyak hatékonyságát nagyban 

befolyásolja a karakter Mágiahasználat képessége, ebből 
következik, hogy a ritka és értékes tekercseket ne a barbárral 

M.. olvastassuk fel... 

- Minden sikeres küldetés után mentsünk egyet, ugya- 

nis a játékot a legnagyobb jóindulattal sem lehet 

köny-nyűnek nevezni, már az első küldetést 

se lehet elsőre megcsinálni (legalábbis 
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A [DGUJABB 2GTAE A ROGKAMOK C6£RE 


TTL LELNI N ETC 
sebbeket említsem. 
LETESZ ALLE 
revaló bunyós játék (már 
et GATI ALA NL B 
EGZ ELLENE 
támadások nélkül. Így van 
jelen esetben is. Minden 
CNSO yát e] 

egy-egy extra támadási ZER SZ ZASZRÁBR 
ELT ETO LK Tt OT ALLES LOL Za] FELELTE TESTE E 
programok debütáló oldala, az Exkluzív. Ezt MSAT ELSZ LETT LT LTAL VALA 
az ünnepi gesztust azért tettük meg, mivel eu LáT ÁAK ET LAKTA 
egyrészt ebben a számban igencsak háttérbe most egy taggal bővült, melynek helye még 
szorult az Öreg, és ezt a tényt ezzel a ALATT LK OTA ALLT KZT ÉN 
MT ELLEN ÉTÉ E sorrendben a küzdelem a tengerparton indul, 
híteni, másrészt a befejező stádiumához UJAKAT ALT LAKTA TTL 
elelő [A JJ e egyik CELL hegyek labánál, aztán a templom sejtelmes 
T9. előterében, melyet a bejárathoz vezető híd 
követ, végül a trón előterében, majd trón 
LEALL ETL ETT TTL At 3 
[LAN 



















ee LN RG TATE TT LEN EETEB NY 
NYZ A AT e TT MLLE Ni Ta 
már több mint száz pályamű érkezett. Ezek 





















feldolgozása és kiértékelése még tart, de 
CALL TUL ÁL AA 

Arról viszont szívesen beszámolok nektek, 
hogy a minap volt szerencsém látni a fősze- 
replő támadási és védekezési mozdulatait és 
tutira mondom, ilyet még nem pipáltam. A 
kódmester eddig 8 féle támadási és 4 féle 
MELL TÁJ SÁTÁ LA KAT] Lee 
egy íves körrugást, egy repülő fejrugást, egy 
gáncsolási mozdulatsort, illetve a védekezések 
DATE ÁLLTA MSAT Le 








CI OKT La JáNTAt, 
készült el. Hősünknek ni 
KÖZL LL ÁGYA 
UULOLL EU) hl 
IE TET VÉT 
UL SLENÁ HEAT 
LELONI ELL 
ELLENT VELT LETT 
három-négy sima rug! 
vagy ütés erejével ér fel. 
































Azok, akiknek már 
LG EAT AG LEE AA LT 

CELLAL ETT ÜLTE TS 
volt a maga nemében, igaz, a korhoz igazodó 
kezdetleges grafikával. Nos, ha ugyanezek az egyedek 
ETT TT KGST OL TE LA 
LELJÁGOATS OZ OL ÁLT MIT MLSZ ZATTÉTÓ 
ATALJA ÁLLAT N 

[OLYAN OSSZLTT ET LTAL KATIE ALLALTT EL LT 
hadifoglyokat kell kiszabadítanunk a dzsungel 
ILLEN ZOLTÁN LL a SZE 
mel, ezért az akció előrehaladtával egyre keményebb 
"hardware-t" vonultatnak fel ellenünk. Eleinte csak a 





METÁL Le LATE ETT A 
[AL TIZ LOLA ELT CTL LAT TALÁN 
helikopter, valamint-egy elég bosszantó légvédelmi 
KEN LEN e e Le A OLE 
lyes ránk, ha leszállunk, a levegőben nem ellenfél. 
Mivel csak a házakból kirohanó katonák hívják őt ide, 
ha elég gyorsan likvidáljuk a bakákat, lehet, hogy nem 
is találkozunk vele. Az ágyú már trükkösebb, hiszen 
nagyon nagy távolságra hord, a pálya túlsó feléről is le 
tud minket szedni. Ezért ha egy lövedéket látunk 








becsa- 
[UNTAT UN ILLE 
sük meg az ágyút - lehetőleg 
állandóan változtassuk a magasságunkat, mert elég 
[DOTT KELL ÁGÁT EL LT LESATN 
LEALL A TELT KELETT TELE LT NET 
ESEN ászt Neu ejáer en KIE 
JTA 
Ez azonban még mind semmi, mert a későbbi 
pályákon még kellemetlenebb ellenfelek bukkannak 
elő. Egyikük a dzsip, amely nagy tűzgyorsaságú-, és 
erejű gépágyújával fürgén követ minket. Nagyobb 
ALLA EL TALALT ÁLL 
egy látványos lezuhanáshoz. Ezeket azonnal szedjük 


.] 


NAL EG LELNE TIT TÁLAT ST ET TÁL S 
mellett a gépágyúnkkal szórakozni, mert mire egyet 
[La OOO TTL ELO ETTT 
[TELT CEL LR LETT LT ETEL A ELÉ A JA 
őrtornyok, melyeket egy-két gépágyútalálattal leszed- 
LT AK STAT ELT LGA KORT UT LA 
Ke At OL Ata 
LELT AE EG ENE LT UL ML TUTTA 
egy rakétát. 

Mint az már az eddigiekből kiderült, mi sem vagyunk 
ELSE ATLASZ 81] 
TENNIE TAT CLT ET 
kezésünkre. Alapállapotban a 
(TT TALLA 
ML TADT 18 
va, melyhez 
végtelen 
eu Lesz 
LN GRAZ) 
fegyver 





2 
(az 
csa 
szün 


alkalmas 
LELT 
ráta 
logosok, 
őrtornyok) 
IL ELS 


— La 


ÉRTÉKELŐ 


nagyszerűen. HOSSZT GY ZÉS 





s AA 
ha 
A többi fegyvert az 


5 Hl TTL LT LAT 

tűzgomb kétszeri, gyors megnyomásával lőhetjük ki. 
[EZEL LÁZ Ó 

F1-lángszóró jellegű fegyver, házak ellen aján- 
lott, mivel sokáig tart pontosan becélozni, amire egy 
lövöldöző célont esetében nem lesz időnk. 

F2-önirányító rakéta, mely akármilyen mozgó 
célpont ellen hatásos, legyen az akár légi (helikopter), 
akár földi (tank, dzsip). 

F3-nemirányított rakéta. Legjobban a nagy 
légvédelmi ágyú ellen használható. 

F4-akna. Akkor robban, ha egy jármű áthalad rajta. 
IEEE LESTE EL ELT MÁLNA 





Végül néhány szó a foglyokról. Minden pályán 
ELIOT ELETTEL ELNE 1 
összeset sikerül, plusz életet kapunk. A foglyokat a 
kunyhókban őrzik, tehát kiszabadításuk a házikók 
szétlövésével történhet. Vigyázat, a katonákat is így 
ILLAT ÜNK 
szálljunk minimális magasságban a felszín fölött, és 
próbáljuk leszedni őket, mielőtt a túszok házát lőnénk 
szét -egyrészt mert véletlenöl mi is lelőhetjük őket, 
másrészt a katonák is (nem véletlenül). A túszokat 
csak akkor mentjük meg, ha eljuttatjuk a bázisra. Ha 
egy túsz megsebesül (elfekszik a földön), akkor a 
Magát HASZ B 
MG NÁLT e ELT L ÉTM 1 Lét 
LEN EST AG he 
NACE TOZ TAN 

A képernyőn egyébként a 
következő információkat olvas- 
5 hatjuk: legfelül a megmentett 
LN LLGSSA Ta ML KLTE VE 
ben levő, a még a harctéren levő 

7 sebesültek, valamint a halottak 
száma, valamint életeink menny- 
EGRI L ETT AUTÓ 
tudhatjuk, hogy hány tűzbombánk, 
MLS LE e 
MELL LG 


[UA 
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LAO PALL LAVAL e SSL E LON s ere LL SZOT] 
szemetebb anyagokat - mint nagyhírű filmek átiratait. Az már más tészta, hogy a játékok alapjául szolgáló mozik 
is felejthetőek voltak. Nézzük talán az első szörnyszülöttet: Bram Stroker"s Dracula. Az igazat megvallva nem 
sok hasonlóságot véltem felfedezni a film és a játék között, összekötő kapocsként csak a helyszínek hangulata és 
a cím azonossága említhető. A főszereplő feladata, hogy a kísérteties termekben és szobákban leüsse, szétrúgja, 
ogyonverje a vérszomjas denevéreket, mászkáló kezeket (á la Addams Family) és a sátán egyéb szolgálóit. A ter- 
meket ajtók és lépcsők kötik össze, amelyek a felsőbb szinteken gyakorta átláthatatlan összevisszaságban 
keresztezik egymást. Minden pálya végén egy főellenséggel akadunk össze, amely sajnos nagyon zsenge ellenfél 
- alig késztet nagyobb erőkifejtésre, mint egy mezei patkány. Vegyünk fel minden tárgyat a földről (kereszt, 
energiapótló ital, stb) és zúzzuk porrá a koporsókat, amelyek vámpírokat rejtenek. Ennyi - semmi több. 


[Ca LUN 
a Psygnosis még egy filmkon- 








KELT Ne ALOL AL AZÉ OT 1) FESZ LESTE LT ALLT 
[DET TOLL OEÉLETA DezS ALLÉL ALOL ALA e T eezi GÁL PL LES 
képességeit, mivel olyan apróra alkották meg, hogy alig látható a képernyőn. A program készítői nem bízták a 
véletlenre a dolgot, majd húsz pályára osztották fel a fordulatokban rendkívül gazdag sztorit: Magyarul: víz- 
LELT OT LT TEST ETT e EÉTee LELEK LL KELT GT TT] 
felvenni a harcot. A testhőmérsékletünk folyamatosan csökken, ahányszor valakivel ütközünk, valami ránk 
CEL ALT A ASLAN ALATT LTV SZELET LOL TSET LL TELL LÜL ATLA 
denkinek, akivel találkozunk. Adott számú dinamit és kés dobálható az ellenfelek felé, avagy puszta öklünket 
[OC TS a MLLE NA OTT ALT ELLA LOSST EL LE KE GUN TLL 
ML TELT LL S LENT 


Nem tudom, hogy kinek mennyit mond a név: Mike Singleton, de a hozzáértők rögtön felkapják a fejüket az ismerős 
LAT LN VELE AT KAL Ét ee A TEL OG LL LÉSI 
Flames of Freedom. Most a MicroProse színeiben indult és Startord néven egy korrekt, de nem különösebben nogys- 
tílő alkotást hozott össze. A stratégiai játékok piacán igazán nehéz manapság nagyot alkotni, hiszen vetélytársak akod- 
nak rendesen, ezért ajánlott valami plusszal előrukkolni. Jelen esetben ez kimerül a szép átvezetőképekben és a dög 
nehéz előrejutásbon. A 3 különböző korban játszódó, de valójában egyazon cél érdekében indított küldetés során a 
hierarchi-kus, családi kapcsolatokra épülő társadalom uralkodójává kell válnunk és családunk 5 tagját a piramis 
legteteje (ez vagyunk mi) alatti posztokra (királyok) kell emelnünk. Eszközeink lehetnek békések (gazdasági nyomás, 
politikai hatalom átvétele), de véresebb eszközökkel is operálhatunk (háború, leigázás). A játékban nagy hibája, hogy 
túl sok mindenre kell ügyelnünk és túl hatalmas a meghódítandó galaxis - emiatt a végigjátszás esélye csekély. 





ETETETT TRETTt] 
[EL ETYTRTtS 

ACL KTK 

Later E CET] 








LSE ATA 


Amigás sikere a Cannon 
Fodder volt, amely nem kerülhette el a sorsát: megszületett a PC-s változata is. Már az alkotógárda neve is garan- 
EE LN SL e NATO NT LK Gt LOVA 
a régebbiek közül a Wizball vagy a Wizkid. A Virgin gondozásában megjelent konverzió tökéletesre sikerült, a játék 
[ZT SEL EL OLAT rleti EG TALÁ ÜLNI 
kell 23 komplett missziót teljesítenünk, melyek több-kevesebb részfeladatra oszlanak olyan parancsokkal, mint 
"pusztítsd el az ellenséges épületeket" vagy "mentsd meg a foglyokat", stb, avagy ezek párosítása is előfordul. 
Grafikailag és hongulati hatását tekintve egy teljesen új megvalósítással találkozhatunk a játékban - az "apró 
gyönyörködtet" és "a háború még soha nem volt ilyen humoros" alapelvekre épülő játékmenettel. Taktikai, 
Ügyességi és röhögőgörcsöt okozó részek ötvöződnek a játékban, amelyben a lemmingekre hasonlító bakák fürge 
musírozása, vérfogyasztó kinézete és cincogásra hasonlító halálhörgései biztosítják a teljes sikert. 








Mit mondjak, ebben a hónapban igen silány volt a C64-es termés. Ha ez marad huzamosabb ideig a helyzet, igen 
gyorsan befellegzik az Öregnek - ugyanis maguk a tulajdonosok fognak elpártolni mellőle. Nehéz helyzetben is 
vagyok, mivel legalább ezer karaktert kellene írnom a Souls Of Darkon című anyagról. A játék, mint a mel- 
[ETNA LELT STT YA Aza OL OLE TSA TTL LT LT 
és szereplői keverednek, mert a futurisztikus robotok és droidok mellett múltszázadi kocsmárosok és lovagok is 
LE e GAL EAGLE ZO ZLTAT SO e zal a EE UA LYT 
gyenge a szófelismerő képessége. Ha nem a megfelelő sorrendben gépeljük be az igét és a főnevet, akkor 
hibaüzenettel válaszol. A képek karakteres felépítésűek és nem túl aprólékosak, ezáltal gyakorta csak többszöri 
LESETT TTL LT OTA E ee á LÉ a ai ogát E ALOL Let a] 
információhalmazt kapunk a körülöttünk lévő dolgokról. Térképezés sem árt, eddig közel 40 helyszínen voltam és 
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tarat Jadla GŐ 
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Gw 
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kés ádar fel 


LL Ti 2 4 
Mud LEESETT KTTT ZT] 


EST SÉT EG ÁSTA TT ee Ki e aA el ate sgt 
ez azonban semmit nem von le az értékéből. Már így is eléggé mélyen van enélkül is. A játékban egy bérgyilkost, 
DAL AKOS ee Le Tea a OL KEL 
FA e ie e et et aes Le 
velt látogatója. Gyakorlásképpen pedig galamblövészetre jár. Magyarul ez azt jelenti, hogy a játékba háromféle 
szórakozási lehetőség is be van építve: kétfajta lövészet, az egyik élesben megy és véresen komoly, a másik csak a 
találati arányunk javítására szolgáló gyakorlólövészet, illetve egy komplett rulett is megtalálható az arzenálban. Amit 
ott nyerünk, azt a fegyvertárunk feltöltésére és felújítására használhatjuk (pisztoly, kézigránát, golyószóró és aknavető 
a rendelkezésre álló késziet). A játék grafikája - mint azt a mellékelt fotó is bizonyítja - hogy kivetnivalót moga után, 
[AL ELLE 

































































mel tapasztalom, hogy a szerepjáték- 
gókot eddig tétlenségre kárhoztató 
d fáradtság múlóban lehet, ugyanis 
hónapban soha nem látott mennyi- 
jégű levelet kaptam. Ezekből válogattam ki 
ny közérdekű kérdést, amelyek 
ra sok szerepjáték iránt érdeklődő 
jében megfordult már: 

éves kortól lehet elmenni egy klub- 
lát, nem is tudom, hogy erre a 
2 mit válaszoljak. Láttam már kb. 10 
ereket épp oly bőszen játszani, mint 
k már a negyedik x-en is jócskán 
komoly üzletembert. Azt hiszem, a 
ékok nincsenek korhoz kötve, bár 8- 
en mondjuk elég nehéz lehet vaskos 
elvű könyveket végigolvasni... 

elent-e már a Players handbook ma- 
elven, és ha igen akkor mennyibe 
. Sajnos a Players handbookot még 
fordították le magyarra és valószínűleg 
fogják az irreálisan magas szerzői 


jogdíj miatt. Az angol nyelvű PHB-t viszont 
mindenki megvásárolhatja a Silverland sze- 
repjáték szakboltban (hirdetés a túloldalon). 
Nagyon sokan érdeklődtek még különböző 
ADAD klubok után, ezekről a Biborhold című 
újságban szoktak infokat közölni. 
"A szerepjáték és az RPG egy és ugyanaz?" 
az RPG a szerepjáték angol nyelvű 
ése (Role Playing Game). 
li kell ahhoz, hogy elkezdhessünk ADAD-t 
mi2". Erre a problémára az előző szám- 
már kitértem, az AMIRE FELTÉTLENÜL 
ÜKSÉGÜNK VAN... címszó alatt olvashattok 
lapkönyvekről. Egyébként a kezdő 
osoknak elég a PHB (Players Handbook) 
int a DMG (Dungeon Masters Guide) 
ása. 
be kerülnek ezek a könyvek?". A 
PHB és a Tome of Magic egyenként 
0 forintba kerül. Ehhez persze hozzá 
I, hogy ezt nem egy embernek kell 
szerezni, ha összeáll egy nagyobb 
össze is dobhatjátok a pénzt és a 
majd közösen használjátok. 
nek a rövidítése az ADgD?". Az 
d Dungeons 8. Dragons rövidítése az 
agyarra lefordítva valami ilyesmit 
bbfejlesztett Labirintusok és Sár- 
k. 


zel a kis összeállítással remélem sike- 
tezdőknek egy kis segítséget nyúj- 








lítás a TSR Hobbits érdekesebb újdonságairól. 
Szerintem egészen biztos, hogy a legnéps- 
zerűbb ADaD világ a Forgotten Realms. 
Alighanem a TSR is hasonlóan vélekedik, 
ugyanis a minap adtak ki ehhez a világhoz 
egy igen érdekes kiegészítő füzetet, a 
CORMYR-t. A kiadvány King Azoun erős és sta- 
bil birodalmával foglalkozik hihetetlen rész- 
letességgel. Számtalan érdekes dolgot 
tudhatunk meg Cormyr földrajzi, gazdasági és 
politikai szerkezetéről. Olvashatunk még az 
igazságszolgáltatásról, a fontosabb nemesi 
családokról, a rettegett cormyri hadseregről 
és a harci varázslókról. Mindent összevetve 
nem rossz stuff ez a Cormyr, bár elég kevés 
kalandlehetőségről írtak a kiadványban és a 
Lawful Good orientált környezetnek közön- 
hetően a Zhentarim-szimpatizáns partiknak 
nem sok babér terem errefelelé. 

És most Cormyr napfényes és derüs tájai 
után sokkal komorabb és ködösebb helyre 
visz az utunk. 
Igen, a "ködös" 
szóból bizonyára 
sokan rájöttetek, 
hogy valami 
Ravenloft kiegé- 
szítő következik. 
Egészen pontosan 
egy modulról van 
szó, ami a DARK 
OF THE MOON ne- 
vet viseli. 

"Az örök tél fagyos birodalmában a ter- 
mészetfölötti erővel rendelkező vadászok 
farkasalakban cserkészik be áldozataikat. 
Halálos csendben lopakodnak a havas erdő 
kopár fái között. Ezek a hatalmas alakváltó 
szörnyek szabadon járják Vorostokov földjét 
és kedvükre gyilkolják a védtelen embereket 
Ennek a vad falkának a vezére egy óriási 
fekete farkas. Vajon ez a fekete farkas is 
Gregor Zolnik, Vorostokov nagyhatalmú urá- 
nak szolgája? Annak a Gregornak, aki a 
hatalmának növeléséért kész bárkit és bármit 
föláldozni? Vajon elég erősek és okosak-e a 
játékosok ahhoz, hogy túléljék a harcot ezek 
ellen a roppant veszélyes és halálos szörnyek 
ellen? A fekete farkas már vár rátok a der- 
mesztő hidegben..." 

Nagyjából ezzel a bevezetővel indul a modul, 
ami nyugodtan versenyezhetne a "minden 
idők legdurvább meséje" címért. Persze a 
Ravenloft modulok eddig sem a könnyed 
játékmenetről és a történet fonalát átszövő 
humanizmusról voltak híresek, de azért a 
Dark of the Moon tényleg keményre sikerült. 
Persze ez ne riasszon el senkit, a modul ugya- 
nis NAGYON JÓ, igazi Ravenloft-hangulatot 
áraszt. A történet legelején a parti egy rövid 
(de igen érdekes) közjáték után Vorostokov 
hideg és jeges földjén találja magát, ahol 
eleinte nem is a szörnyek támadásai, hanem a 
zord időjárás jelenti a legfőbb veszélyt. 
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Nemsokára aztán felpörögnek az események, 
a csapatnak farkasok és egyéb kellemetlen 
kreatúrák támadásai közepette kell a 
legközelebbi városig elvergődniük, ahol aztán 
a jól megérdemelt pihenés helyett valami 
egészen más vár rájuk... S miközben a karak- 
terek éhesen és csontig átfagyva botorkálnak 
a jeges tajgán, egyre inkább rá fognak majd 
döbbeni, hogy micsoda félelmetes erők mes- 
terkedései húzódnak meg a háttérben. A 
mesét amúgy 4-6 darab 5-9-ik szintű karak- 
terre írták elméletileg, de szerintem legalább 
5 hetedik szintű PC kell a modul sikeres 
végigjátszásához. A csapatban legyen lega- 
lább egy pap rengeteg gyógyító varázslattal 
felszerelve, egy tapasztalt varázsló és lehető- 
leg a harcosok mindegyikénél legyen valami- 
lyen varázs vagy ezüstfegyver. Ezen kívül 
javaslom, hogy a mesélő osszon ki legalább 
két Raise dead scrollt a papnak, hacsak nem 
akarja, hogy a játékosok lépten-nyomon új 
karakterek kidobásával bibelődjenek. Külön 
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érdekessége a modulnak, hogy részletesen 
olvashatunk benne a hideg okozta sebekről, 
találkozhatunk két új szörnnyel is, valamint 
egy kézzel írt (rajzolt) térképvázlat i is színesíti 
a játékot. És persze megtalálhatjuk a 
füzetben Vorostokov tartomány részletes 
leírását és történetét, valamint Gregor Zolnik 
véres életéről is megtudhatunk mindent. 
Szóval aki egy kis borzongásra, izgalomra 
vágyik, annak ideális a Dark of the Moon (Én 
például megfelelően a fejem alá forgatva 
kitűnő párnát hoztam ki belőle. Martin). 

Hát ez lett volna az e havi fantazmagória, 
remélem a kezdő és haladó szerepjátékosok- 
nak egyaránt tudtam egy kicsit segíteni. 
Találkozunk a jövő hónapban, addig is min- 
den ADgD rajongónak tapasztalati "pontokban 8 
és varázstárgyakban gazdag meséket 
kivánok. A-cikkben-szereplő-kigdványokat a 
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[CAO OO KEST LG LOL E LL GRLSET HET ALL TUL 
szilárd talaj, s alattunk a mély. A biztonsági berugja az ajtót, s mi természete- 
ELŐ ELL LOL ELL SZOT É  ON S SH TV LLTT LE 
[ALÓ A 
LOSE LL LT LT Le LA OL LA ONT TTL ATON 
Először keressünk egy vázat a robot áramkörünknek: a munkaasztalon heverő 
CLA za LL LL OSZNK STO [TT LT LETE LELT OL 
hit izéli valt CTL meagiss) LL eve [j erett s AG 
? ELET ONT LELET LAZA SZET ESET L KOL ELLA TT ULT 
BEEE EAT erezet felezőt szegte k LL ÖT LEE ONT ST LELT STT 10 
ségeiben, a játékhoz mellékeltek egy kis kép- as ) ." [ea CN TET ALUL USA poénkodni. MELÓ LOB 
NENT TOL t ről a lerobbant szállítórobotot, majd álljunk fel a liftre, mire megszólal a 
NN TÓ sms [sal MELL ES LL LL LL ELT LOSE Le TSZ LELNE TT 
CET NE ASLAN ESTÉT TEST] LT LEE ELME E LT ETT OL ELLA 
TEA] [NEE ee TTL S [LALAE ELLÁTTA ESZTET TTL TM TOT A 1ÉSA 
(ANNE tu TET Trezeneá ezi ha Ti [UNTAT EL CA AL ás N KENYA [7 
ETET ÉT Tsa MELLETT TOL ETT LL TTL A CSELT NET L LAN OTT TA 
Mk e ET ÁTE LÉ NÁT ata cé Ke megmenekülhessen egy bizonyos FZTYLÓ Megismerjük Lamb nevét, aki az 
KS É TaSAkeLA ET TS LEE ELLÁTÁ TT a ALLÉL N A TÉL LT SA TÓ 
TERE e a TETTEL ÁE e utó MULAT ALLA OSS er S OTA ET ELL KLES E [CAT 
LA ee ANT ET by Da rözet ea hibáját is. Irány vissza a vezérlőterem, s vegyük rá Joey-t (Can you start...), 
MTA Tue AT DELTA LALETEL E OLLAN T Le STLT 
Keen] (Mátes MÁL roncsaiból ltszre [14 elhet kezi Fszt a szemünkre cat eekále ÉLT] 
kt A n pee LAL el LELET UL MLSZ UTAL ÜLT LUN 
jali tte eget os ee a seems Lent vizsgáljuk meg az ajtót és a zárját, majd DAN meg Joeyt, hogy nyissa 
LE LCLBL TTL T ZO A TTL KOLL LLET LT LT TAL MLLE CLT 
DELL LL ETO NN TAT SL [LTAL ÁT ET 


Ha egy kalandjáték megszállottnak megemlíteném a SO) 
Virgin nevét, szinte biztos, hogy a Kyrandia sorozat 
KELETT ALT ITT ELT TNSALTK TE LETTUNK 
Kétségtelen, hogy a Virginnek eddig átütő sikert a 

Kyrandia két része hozott. Most valami egészen újjal rukkolt 
ki. Távol a mesék birodalmától, egy szürke, embertelen, 
KELT ELÉ LL LTAL e LN ELTALÁL OOEL EL VALY 
játék grafikája szuper a maga nemében: s) LEALL DAN L ULT 





















LESSEE LETT E EZ ae LL TESZ Sára LL MOT 
TLAN LE MEL ELL AG LT ETTE OTTANI 
(lift mellett egy piros kábel, vizsgáljuk meg, de mivel nem érjük el, egyelőre 
ELL LL KEL EL LN LOL TETTEL AL LILA LÉ E TALALTAL 
[CTL AL OKET ÁLL LL ELLA OROM LEN 
[ESZI Lá TESLA ALATT LA ELSOT e A tást táj 
LAGE O NOTT 1 AL ZTLA ELÜLT DUL NT TS 
gálat közben traccsoljon. Ebben a pillanatban megjelenik Lamb, és Anitát 
[SZT TOLLAL ELETTEL EG LETT ONT TOLL LYLE ÉLT 
hogy egy biztonsági (Security...). . Induljunk jobbra, s gonoszkodjunk egy picit: 
ALLA LL KLTE TTL szeszalb 
... aszerkezet, vegyük vissz. Irány ismét (I [ULNE e 

nem far LT LL ALTON TT 53 ző 
Kérdezzük meg Joey-t, mi a véleménye egy új ruháról 


(Do you want...) s akasszuk rá a munkaro- 
8 bot testét. Joey igen hálás, mó 
ARROL AL ULT e 4] 
pe 


tási vázát, s így evi 
ZET 
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MLM ATA 
sonni a raktárba, amely az 
CLT ALLE AL É 
A MEGÖL LIL TOL ONT ALATT LTV] 
je gés üzemvezető jól le- 
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KENT] el ÁD 98 B Hál LT 
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KLELETL NCH LELNE FAREZNIAKÜRÉK men EGB fs ehhez szükséges egy 


















































ő feladata (Go and disable...). Most már nyugodtan bemehetünk, hajtsuk le a vasrácsot, s alóla kapjuk fel a b 
MSAZA LT ELALSZOM LOLA OO LJÁ EL ÚT Té 
SALT LES LT LOL Lt iénöezási ETL T AL EL LELT TÉL TÓ 
EE Ek eá E Au LTAL E CÉ KKEL A ALLT A 
LN ETOLN eellletseekeeesyaükt e lezka és egy csőben 
ig BESE Te pesze álutut] JELES Mi 
[3 benne az égőt a [0 21á ot tRNS 
MLLE LT SA Te LÁTÁ EL ee T ALLA LN A 
CTL TOK GEL Le ett LME Z e LEAD Mn 
leérnénk, kérjük meg Joey-t, hogy vágja le nekünk azt a szép piros kábelt (Pick ST 
(i ren EL AL OL e LOS A LETT S ÁET OTT 8 
be a kártyánk segítségével. Bent KET magunkhoz a párna alól az újságot, majd 
LETT EL SOLA A LNN ZOTT PL 
aminek nagyon megörül, s hajlandó kiállítani számunkra egy jegyet bárhová. 
Beszélgessünk vele az utazásokról, s a jegyet kapjuk fel az asztalról. Keressük meg 
Lambot ezen a szinten, s beszélgessünk vele egy kicsit itteni életéről (Is the place...) 
[INTEK TATA A E ELÉ a ETET LAO KN MELL 
neki a jegyet, és örömében megígéri, hogy körbevezet a gyárban. Menjünk fel az 
NEIL NEÁ OTA LL ALLE LL ALL ELETUK H Lu áj) 
LELTE LL AKOS E AGE berendezésekről, de mint kiderül, ő se 
ért igazán hozzájuk, majd magunkra hogy. Most már nyugodtan YTNTLT Kit [14 
üzemvezető nem zavar vissza. Itt találkozunk Anitával, aki most a radióaktív ellenőrzést végzi. 
[ESZI EZST LG Or Lá ETL STO KELT LÉTRE T ELTE LT er TATA 
programot, ami megtéveszti a retina ellenőrzést, amikor a LINC-be akarnánk belépni. 


ACL ALT TO TEMETETT LOSE 
beindíthatjuk a 48 órás Phonix programot, ami izet lag [j 

belépést bárhová. Ha kigonoszkodtuk magunkat, húz- 
ki] Kp LE 
scannerjén, s máris szabad oz út. 70 

fd gya e GAÁL LA 





Schriebmann csatlakozó, amit a dokinál LELT TOLULV 

LONG AN MLLE AT EÉT KS É Tea] 
tudunk beszélni, aki nem hajlandó beengedni. Kénytelenek leszünk Joey segítségét igénybe 788 
venni: kérjük meg, beszéljen a hologramm-hölggyel, hátha neki sikere lesz (Try to speach...; ZS 
Use your natural...). Jól megértik egymást a holo-hölggyel, s az ajtó máris nyitva áll előt- 
MA [ALT ELTETT ETT Ae OTT TT ALB Lt ÁSZ OAN LT AZ AZT CLT 
Hy LELU8 EZT; Hasi ELET fast) ge [// ggg al; smátémn 

meg neki, mert túl egészséges. CA IA MTE 

redésünkben - FT TTL TAL ML LTV ad s nem kis megkönnyeb- § 
bülésünkre közli, hogy a golyóinkat csak halálunk után igényli. Így szert tettünk egy Schriebmann 
LOGÓ tea CIA zer TA TTL e E e Ten KS LE] 
is. Mennie ULTRA ENK [EZEN EOS GEN ei ESA tására d MT 
GALYALAT LN LTE KO Tata KLM Et d TTL KAL ANT T Tt 
után térjünk a tárgyra, s mondjuk el, ki küldött (! suppose...; Tell me more...; ! want...; Doctor Bruke). Erre 
elvonul telefonálni a hátsó De HAL Ke [ESZES a szoborról a vasmacskát (My 
AN KE CTL SZOL CE ALTMAN ETL TALK AT OT 
megmenekültünk. Hajítsuk át házi TKSZEZE (LOLA KEI 
TTL LETT AL KTNE TAT TAL 
CAT Tan 
LETT LT 


tek 
[194019 
rL 
LIP 
mint egy 
ELL 
gép 
memó- 
ATTYA 

LILI TOTAL 

hatók, s tárgyainkat is 

programok váltják fel. 3 rend- 

KLCTA LL Let LA LOK OLT JL 1] 
(LÜL kk Ch een ete] Hiztk 


AS LA ATT LA 
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